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A Friendly Game  ~ 
T

        Mons  

       Monst   

.

Chinny Chin Chin ~ 

Consult the Oracle  ~ 

     A

. A

       Monst
 ( ),  Fab

( ),  1  .

Curse of Darkness  ~ 
 

 

Crystal Ball  ~ 
 

Cutting Corners  ~ 

       Monst   

Ghostly Whispers  ~ 

Harvest Moon  ~ 

Hidden Vault  ~ 
  (inclu ) 

 (
.)

 - 

. 

  

Big Bad Wolf ~ 

Bridge Troll ~ 

Fairy Food ~ 

Grandma’s House  ~ 

Giant  ~ 

Dragon ~ 
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Little Helpers  ~ 

Mysterious Stranger  ~ 

Night at the Tavern  ~ 
 1 

(inclu )  d

Powerful Friends  ~ 
 op nent  

All opponents who share your Location must shuffle all of their Gather 
cards (including the one they had played) randomly select one of them, and 
immediately move to that Location. (If they select their current Location, 
they simply stay there.)

Spy Network ~ 
Gan  1 

Wishing Well  ~  Reve

       Mons   h        

Thoughtful Gift  ~ 

 
( ) 

Wandering Trader  ~ 
(inclu ) 

Magic Flute ~ 

.

  A

Search the Past  ~ 
n

Share the Wealth  ~ 

 (

      

 

Roar ~ Before Collecting Resources

Taxation  ~ Turn

Wolf  ~ 

Lonely Castle  ~ 

Royal Wedding  ~  Reve

Hired Help ~ , 
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Si usas esta habilidad, no realizas recolección este turno; se considera 
que ni estás solo ni acompañado en la resolución de Cartas de Fábula.

Jack the Giant Slayer  ~ A
: A

The Golden Goose  ~ 
: 

 

Ali Baba ~ 
:  1 

Cinderella  ~ 
: 

Evil Queen ~ 
: 

Fairy Godmother  ~ 
:  Ga  2 

Goldilocks  ~ 
 

Aladdin  ~ 
: 

Frog Prince / Príncipe Rana ~ Final Fase de Recolección
El conjuro se ha roto: Si no estás solo en tu Localización, descartate del 
Príncipe Rana y gana un nuevo Amigo del mazo. Gana 1 recurso de tu 
elección.

The Gingerbread Man / Hombre de Jengibre ~ Después de 
revelar las cartas. No puedes atraparme. En lugar de ir a tu 
Localización, (y antes de que vaya el resto de jugadores) puedes elegir 
tomar 1 recurso de cada Localización.

Hansel & Gretel ~ 
: 

The Huntsman  ~ 
: 

Little Mermaid/ La Sirenita ~ Al Ganar, Acción Especial
Trato Cruel: Cuando ganas la Sirenita, elige 2 de tus cartas de 
Recolección para quedarte en tu mano, y el resto quedan bajo la 
Sirenita, sin poder ser usadas; las recuperarás cuando la Sirenita deje 
de ser tu Amiga. Como acción especial, gana 1 de cada recurso.

Pinocchio / Pinocho ~ Comienzo del Turno
Mentiroso, mentiroso...: Declara a qué Localización vas a ir este 
turno. Al final de la Fase de Recolección, si has dicho la verdad, 
gana dos recursos del tipo que se produzcan en dicha Localización.
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Puedes descartar el Leñador para cancelar los efectos de cualquier Monstruo.

Ganar Recursos: A no ser 
que se especifique, se toman 
del Suministro General.

Solo:  Un jugador está solo si no 
hay otros jugadores en su 
Localización. Se considera solo si 
hay un Monstruo en su 
Localización.

Recolectar: Se refiere específicamente a los recursos 
recolectados de una Localización durante la Fase de 
Recolección. No incluye los recursos obtenidos de 
las bonificaciones otorgadas por las Cartas de 
Amigo o Fabula.

Los recursos son acumulativos, turno a turno. Puedes elegir tipos 
distintos de recurso cada turno. Si pierdes a Rapunzel como Amigo, 
los recursos sobre ella van a parar al suministro de nuevo. 

Sleeping Beauty / Bella Durmiente ~ Comienzo de Turno
Sueños sin Fin: Elige a cualquier jugador (incluido tu). Ese jugador debe 
tomar la Carta superior del mazo de Fábulas y jugarla como única carta 
de Fábula, como si la hubiera jugado desde la mano.
El jugador no puede mirar la carta hasta que se haya revelado; debe 
jugar su Carta de Recolección sin saber qué es.

Snow White / Blancanieves ~ Final Fase de Recolección
La más Bella del Reino: Todos los oponentes en tu Localización deben 
darte una Carta de Fábula de su elección de su mano. Si un oponente 
no tiene Cartas de Fábula, deben darte un recurso de su Tablero de 
Jugador de tú elección.

The Wood Cutter / El leñador ~ Acción Especial, Descartar
Hacha Afilada: Acción Especial. Gana 2 Madera y pon 2 Madera en la 
Localización de Bosque.

Tom Thumb / Pulgarcito ~ Comienzo del Turno
Recolectar Granos: Puedes tomar 1 recurso de una Localización de tu 
elección.

Thumbelina / Pulgarcita ~ Después de revelar Cartas de Recolección
Amigos Alados: Puedes (una vez por Fase de Recolección) barajar tus Cartas 
de Recolección no jugadas, revelar una de forma aleatoria, y cambiarte a 
ella en lugar de donde inicialmente jugaste.

Puss in Boots / Gato con Botas ~ Acción Especial
Sigilo: Acción Especial Construye una sección de una casa, siguiendo 
las reglas habituales. Puedes pagar parte del coste utilizando 1 recurso 
del Tablero de Jugador de un oponente.

Red Riding Hood / Caperucita Roja ~ Acción Especial, 
Descartar Caza del Lobo: Acción especial. Toma las 5 cartas 
superiores del mazo de descartes de Fábula.  Si hay algún Lobo entre 
ellas, tómala para tí; Si no hay ningún Lobo, roba una carta del 
mazo de Fábulas.
Puedes descartar a Caperucita Roja para cancelar el efecto de un 
Lobo o de Gran Lobo Feroz.

Robin Hood ~ Fase de Construcción
Robar a los Ricos: Al final de la Fase de Construcción, cada jugador 
con más recursos que tú en su Tablero de Jugador, debe darte un 
recurso de su elección.

Rumpelstiltskin ~ Comienzo de la Fase de Construcción, Acción 
Especial. Maestro Artesano: Al comienzo de la Fase de Construcción, 
gana 1 Paja del suministro. Como acción especial, puedes descartar 
toda la paja que poseas, para tomar la misma cantidad de Madera o 
Ladrillo (a tu elección, pero solo un tipo).

Rapunzel ~ Comienzo del Turno, Acción Especial.
Encerrada: Al comienzo del turno, toma 2 recursos de un tipo de tu 
elección del suministro y colócalos en Rapunzel. Como acción especial, 
si estás solo en una Localización, ganas los recursos sobre Rapunzel.

The Seven Dwarfs / Los 7 Enanitos ~ Final Fase de Recolección 
Túneles Secretos: Si estás solo en tu Localización, puedes realizar una 
acción adicional en tu Fase de Construcción.

Palabras usadas en las 
Cartas 
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