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REGLAMENTO

Y Video Como Jugar disponible en: http://TheOp.games/DarkSideRisingHTP \\__ “z

INTRODUCCION / OBJETIVO DEL JUEGO:

Dark Side Rising es un juego cooperativo de cartas y dados de 2-4 jugadores donde debemos tomar el mando de
las fuerzas Rebeldes en una intensa batalla contra el Imperio Galactico. Impulsado por el Lada Oscurn, el malvadao
Imperio esta construyendo la primera Estrella de la Muerte con la que planean controlar despiadadamente la
galaxia, Los jugadores reclutaran miembros de La Alianza Rebelde para sus equipos y trabajaran juntos para luchar
contra el Imperio, destruir naves enemigas y enfrentarse con el mismisimo Darth Vader,

El nivel de dificultad se puede ajustar para que los jugadores se familiaricen con el juego, definiendo asi, el grado de
desafio deseado. Para méas informacion sobre el nivel de dificultad y las variantes de juego, ver FINAL DE PARTIDA
en la pagina 9 y VARIANTES DE DIFICULTAD DE JUEGO en la pagina 12. Que lo fuerza te acompaiie.

CONTENIDO: COMPONENTES:
1 Dado de Darth Vader
1 Dado de La Estrella de la Muerte
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Carts Base de Equipo: indica |os dadaos
iniciales, el Lider del Equipn {Rebelde
nigial] y la hahilidad de ese equipo. (Hay
un resumen de turno en suo reversal

Dados de Darth
Vader y'La Estrella
de la Muerte

Contadores de Dafo  Contadores de Activacion
de La Estrelia de la Muerte

Dadoes de La Rebelidn

Fichas de La Alianza

Losetas de Componentes
de La Estrella de la
T — Muerte
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arth Vader

Fichas de Despliegue
fe Equipo

Loseta Central de La
Estrella de la Muerte

Loseta de Zona
de Despliegue



PREPARACION:

(A] Coloca la Loseta Central de La Estrella de la Muerte con las

seis Losetas de Componentes de La Estrella de la Muerte Loseta Central de La Estrelia de la Muerte con los
Componentes de La Estrella de la Muerte encajados dejando

A boca abajo las caras de efecta al inicio de la partida

encajadas. en ella (con la cara gue muestra el efecto hoca
abajo). Coloca los contadores de activacion de La Estrella de la
Muerte junto a ella.

(B) Cada jugador elige un equipo (o se asigna al azar], y toma su
Carta de Base de Equipo con su Ficha de Despliegue de Equipo
correspondiente. La carta indica la reserva de dados inicial y el
Rebelde Inicial [Lider de Equipo) de ese jugador, gue se coge del
mazo de Cartas de Unidades.

(C) Baraja las otras Cartas de Unidades (todos Los Rebeldes
restantes y los once Imperiales] en un mazo y colocalo junto
a la Zona de Despliegue.

(D] Coloca todos los dados, los Contadores de Dafio y las Fichas
de La Alianza (boca abajo) al alcance de todos los jugadores.
Nota: los dadas se comparten entre todos los jugadores.

[E] Coloca la Zona de Despliegue al alcance de todos los
jugadores con Darth Vader en el centro mirando a un sector
aleatorio. i - el = t‘,
Contadores de Activacian ‘J ‘- ‘-; “_,
[F) Reparte las primeras nueve Cartas de Unidades boca arriba e gcaely il giers ‘J ‘)

[tres cartas para cada sector] y coldcalas alrededor de la
Zona de Despliegue.

en [y equipn, lanza un ] Mazn de Cartas-de Unidades

‘ o a oxtra cada turmo._ 2

Carta de Base de Equipo, con su correspondiente Ficha de
Despliegue y Lider de Eguipo (Carta de Rebeide Inicial] del
Maza de Unidades




Dados del Lado Dscura: Darth Vader y La
Estrella de la Muerte
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para reclutar Rebeldes y/0 GErroia 1pErkaies Vader y al [rogreso hacia la activacitn total

de La Estrella de la Muerte
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E Darth Vader se coloca en el centro de & : F__" F Zona de Despliegue: con tres

la Zona de Despliegue [mirando a un Cartas de Unidad por sector
sectar aleatario)

Fichas de La Alianza Contadores de Danos




COMO JUGAR:

El jugador que ha visto mas recientemente una pelicula de Star Wars es el jugador inicial, v el juego continta en sentido horario.

RESUMEN DE ORDEN DE TURNO: Este resumen también aparece en el reverso de cada Carta de Base de Equipo como ayuda.
1. Coloco lo Ficho de Despliegue de tu equipo,
2. Lonzo y resuelve Los Dados del Lode Oscuro.
3. Lonza y asigna los Dados de Lo Rebelidn.

4. Resuvelve los Dodos de La Rebelion y finaliza el turno.

ORDEN DE TURNO EN DETALLE

1. COLOCA LA FICHA DE DESPLIEGUE DE EQUIPO:
El jugador activo elige donde desplegar su equipo colocando
su Ficha de Despliegue de equipo en uno de los tres sectores
de la Zona de despliegue, Durante su turno, los jugadores
solo pueden intergctuar con las tres Cartas de Unidad boca
arriba de este sector y conm Los Rebeldes de su equipa (gue
también estan presentes en el sector elegido), a menos que
una habilidad indigue lo contrario.

P =i sinhes i Renpide 45} en
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Ejemplo:

El jugador activo [Ben), ha efegido la
base de equipo de Tatooine gon Luke 1
Skywalker como Rebelde Inicial [Lider
de Equipn)

Ben decide desplegar su equipo en
Eadu, colocando su Figha de Despliegue
en ese sector, Darth Vader tambien se
encuentra actualmente en ese sectar,
al igual que Baze Malbus, Sabine Wren
y un Soldado de Asalto.




2. LANZA Y RESUELVE LOS DADOS DEL LADO OSCURD

(LA ESTRELLA DE LA MUERTE ¥ DARTH VADER):
Primero lanza el dado de La Estrella de la
Muerte gue representa el progreso del Imperio
hacia la activacion total de La Estrella de la
Muerte. Esto se indica afadiendo un contador
de activacion en la loseta de Componente de La Estrella de la
Muerte gue coincida con el color de la tirada del dado.

S5i se completa el marcador de un Componente de La Estrella

de la Muerte [espacios para los Contadores de Activacion], no
puede recibir mas contadores.

Si continie complete al finol del turnop, se dard la vuelto o la
Loseta de Componente y entrara en funcionomiento.

Si el dado de La Estrella de la Muerte muestra el color de
un Componente que ya esta en funcionamiento, se activa el
efecto descrito en ese Componente. Ver LA ESTRELLA DE LA
MUERTE en pdging T poro mds informacion,

Despueés, tira el dado de Darth Vader que indica
sus acciones y movimientos por los sectores.
Dos caras del dado rotan a Darth Vader al
sector de su izquierda y dos al de su derecha.
Las otras dos caras, una con el Casco de Darth
Vader y otra con La Estrella de |a Muerte, lo mantienen en su
sector actual, pero tienen efectos adicionales,

Después del despliegue, Ben lanza Los Dados del Lado

Oscura, abtiene 8l simbolp azul de La Estrella de la Muerte y

una ratacion en sentida horario (R].

Resuelve Los Dodos def Lodo Oscuro:

[A] Afade un Contador de Dperationes al Componente azul
de La Estrella de |a Muerte

[B) Darth Vader rota hagia el sector adyacente en
sentida horario (R indica deracha)

(C} Ahora; Darth Vader ataca a todos Los Rebeldes presentes
en ese sector, v afigde un Contador de Dafo a cada uno,

(D) Darth Vader activa las Habilidades de Los Imperiales gue
psten en su sector, el AT-ACT, causa un dano a todos Los
Reheldes del equipo de Ben

Ver pdgina 12 para mds informocion sobre
el Dado de Darth Voder y sus acciones.

A benes ohro Fdiﬂii@:-

Darth Voder otocard o Los Rebeldes en su sector actual,
afiadiendo un Contador de Dafio a cada uno de ellos {ver
DANO en lo paging 10). Esto incluye a Los Rebeldes del
equipo del jugador activo si estan {como indica su Ficha de
Despliegue] en el sector donde se encuentra Darth Vader,

Los Imperinles en el sector de Darth Vader tendrdn
activados sus habilidodes (ver IMPERIALES en [o pagina 1),
Esto suele producir mayor dano a Los Rebeldes, hace que Los
Imperiales se curen o tienen otras habilidades gue ayudaran
a avanzar al Imperio para aleanzar la dominacion total,

Si tras lanzar el dado se obtiene el simbolo de La Estrella
de la Muerte, vuelve a tirar el dado de La Estrella de

la Muerte y coloca un contador de activacion sobre el
Componente que coincida en color con el simbolo del dado.

Si tras lanzar el dado se obtiene el simbolo del Casco de
Darth Vader, Darth Vader tamhién activa las habilidades de
TODOS Les Imperiales gque NO estén en su sector actual. En
este caso, después de resolver las Habilidades Imperiales en
el sector actual de Darth Vader, procede en sentido horario a
resolver las Habilidades Imperiales de los otros sectores.




CONTINUACION DEL TURNO: ; et

3. LANZA Y ASIGNA LOS DADOS DE LA REBELION:
Después de resolver Los Dados del Lado Oscuro, el jugador
activo lanza su reserva de Dodos de La Rebelidn: los cuatro
dados indicados en su Carta de Base de Equipo [Fig. A), vy
cualguier dado adicional de las habilidades Rebeldes y/o
Fichas de La Alianza.

Los Dados de La Rebelion son de cuatro colores diferentes,
cada color tiene una combinacion distinta de simbolos

fque representan los rasgos de Los Rebeldes: TACTICA,
INTELIGENCIA, APOYD y LIDERAZGO (Fig. B). Cada color es
fuerte en un rasgo concreto, incluye un simbolo doble (2] de
ese rasgo gue cuenta como 2 de ese simbolo. Ver pdgina 12 FIG. B //_
para mas informocion sobre los Dodos de Lo Rebelign, f @
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El jugador activo revisa su tirada inicial de dados v asigna al TACTICA INTELIGENCIA _ APOYD LIDERAZGD

menos un dade (pero puede asignar mas) para gue coincida:

« Con los simbolos de las Unidades en su sector, ya sea para reclutar a un Rebelde o atacar a un Imperial,
« Con una habilidad de una Unidad Rebelde que ya este en su equipo.

Si un jugador no puede o no quiere asignar ningin dode de lo tiroda, debe seleccionor y perder (durante ese turno] un dodeo de
su reserva de dodos gque odn no hoyo side osignodo.

Oespués, el jugador lanza los dados restantes de su reserva, intentando combinar mas simbolos. Por lo general, guerra gue sean
de la misma carta a |la que asigno dados en su primer lanzamiento, pero pueden elegir otra de su sector o de su equipo.

Oespuis de resolver Los Dados del Lado Oscurp, Ben A
actla e intenta reclutar a un Rebelde de su sector

1 [Bazn Malbus 0 Sabine Wren] y/o dafar a un Imperial

' Soldado de Asalto). Lanza su reserva de Dados de
La Rebelion con cuatro dados de tactica [rajos). como
indica su Carta de Base de Equipa [Fig. A superior].

(4] Tras su primer lanzamiento obtiene: TACTICA, 2]
TACTICA, APDYQ, INTELIGENCIA, Ahora, asigna
unp o mas dados a las cartas de su sector, v
decide asignar los dos resultagas con simbolo
TACTICA a Sabine, con |2 esperanza de obtener un
simbale de TACTICA mas para reclutarla con exito.
Podria haberlos asignado al Soldado de Asalto
para atacarlo, pero guiere intentar anadir un [
nueva Rehalde a su equipo este turno

| (8] Desputs de asignar los dos dados, vuelve a

: tirar los dos restantes, obteniendo un simbolo

; te INTELIGENCIA v uno de APOYO, No obtuvo ta

| TACTICA que necesitaba por lo gue asigna el
APOYD al Soldado de Asalto para no perder un dado.

{C] Luego wuelve a tirar el Oltimo dado no asignado
y obtiene TACTICA 2 Podria asignarlo & Soldado
de Asalto para atacarlo, pero en lugar de eso,
lo asigna a Sabine Wren, la recluta con exita y
COge Su carta anadiendola a su equipn [eliminando
cualguier Contador de Danos gue tuviera),

PRIMERA
TIRADA

SEGUNDA
TIRADA

b p—

TERCERA
TIRADA




4. RESUELVE LOS DADOS DE REBELION Y TERMINA EL TURNO: Cuando un jugador ha asignado o perdido todos sus dados (o
ya no se pueden asignar dados para completar al menos una carta disponible), se resuelven los Dados de La Rebelion.

Cuondo se asignon dados de manera gue coincidan con todos los simbolos de uno Unidad, ol final del ;turnu, esa Unidad es
reclutada (en el caso de Los Rebeldes) o es daiioda (en el caso de Los Imperiales).

Los dados asignados a las habilidades de las Unidades del equipo de un jugodor, permiten activar estas habilidades de inmediato.
Por ejemplo, si un jugador asigna un dado para activar una hahilidad Rebelde de su equipo gue le permite eliminar un Contador de
Activacion de La Estrella de la Muerte, puede eliminario inmediatamente de un Componente de La Estrella de la Muerte a su eleccion,

Para terminar el turno, cualguier Rebelde reclutado con éxita en el turno (dados asignados para que coincidan con TODOS sus simbolos)
se anade al equipo de ese jugador elimingndo antes todos sus Contodores de Dafio. A Los Imperiales atacados con éxito (dados asignados
para que coincidan con TODOS sus simbolos) se les afiade un Contador de Dafio, Y el jugador activo gana una Ficha de La Alianza por
cada Contador de Darnio anadido a un Imperial. Nota: salo se puede asignar dados poro cousor dafo o un misma Imperial una vez
por turne, pern algunas hobilidod Rebeldes permiten cousorle dofio extro. Todos los dodos se devuelven o lo reserva de dodos.

Todos Los Rebeldes e Imperiales con el Marcador de Dafio completo al final del turno, se colocan en un area de descarte (ver
DANG en Ila pagina 10 para mds informacion). Todas las Unidades reclutadas y/o derrotadas (en los sectores de la Zona de
Despliegue] se reemplazan con la(s) primera(s) carta(s) del Mazo de Unidades. Todos los Companentes de La Estrella de la Muerte
gue tengan sus marcadores llenos de Contadores de Activacion se voltean para revelar el efecto del Componente. Después, es el
turno del siguiente jugador en sentido horario.

De este modo, el juego continda con el jugador activo asignando su Ficha de Despliegue, tirando y resolviendo Los Dados del Lado Oscuro
y luego la reserva de dados de su equipo, intentando reclutar Rebeldes y dafiar Imperiales. A medida gue los jugadores afiadan Rebeldes a
su equipo, tamhbién afadiran habilidades, incluyendo lanzar dados extra, manipular y volver a tirar dados y-eliminar Contadores de Danio.

Ver pdg 10 y 11 pora saber mds sobre REBELDES, DANO, IMPERIALES, FICHAS DE ALIANZA ¥ COMPONENTES DE LA ESTRELLA DE LA MUERTE

FINAL DE PARTIDA:

5i los jugadores logran derrotar suficientes Imperiales antes de que el Imperio cumpla con sus planes de dominacién, jganardn!
Para una partida mas facil, los jugadores dehben derrotar a siete de los once Imperiales del Mazo de Unidades. La dificultad se puede
aumentar intentando derrotar a mas Imperiales. iSi eres un experto, intenta derrotar a los once Imperiales!

Los jugadores pueden perder |a partida de diferentes formas:

« Si Lo Estrello de la Muerte se vuelve completamente operativa (los seis Companentes se valtenn dejondo ver su efecto),
todos los jugadores pierden. Con esta estacion de batalla completamente operativa, el Imperio se vuelve imparable,

» 5i en total, diez [o mas] Rebeldes son derrotados, todos los jugadores pierden, ya que han sufride demasiadas bajas como para
llevar a cabo un atague coordinado con exito contra La Estrella de la Muerte y el Imperio Galactico.

+ 5i todos Los Rebeldes del equipo de un jugodor son derrotados, todos los jugadores pierden, ya que Darth Vader ha eliminado
una de las bases de operacion clave de Los Rebeldes.

Nota: Si los jugadores ganaran y perdieran el juego al mismo tiempo [por ejemplo; el Imperio hace que los seis Componentes de La
Estrella de la Muerte estan completamente operativos y el Gltimo Imperial es derrotado en el mismo turno) jlos jugodores gonani




REGLAS ADICIONALES:

A Tipo de Rebelde y Afiliacion

REBELDES:

(A) Tipo vy afiliacion Rebelde: este icono indica la afiliacion Rebelde y es importante
tenerlo en cuenta para resolver algunas habilidades Rebeldes y atagues
Imperiales. Los tipos de Rebelde incluyen Héroe, Vehiculo y Droide.

(B) Capacidad de dano: esto indica cuantos Contadores de Dafio puede tener un
Rebelde antes de ser derrotado (ver DANO o continuacién).

[C] Simbolos de Reclutamiento: esta es la combinacion de simbolos requerida que
se dehen obtener y asignar a la carta para reclutar al Rebelde y afiadirlo al
equipo de un jugador,

(D) Habilidad Rebelde: detallado a continuacian,

Todos Los Rebeldes tienen una habilidad especial que figura en su carta. Algunos
afiaden dados adicionales a la reserva de un jugador. Otros permiten que un jugador
cambie el valor de un dado o vuelva a lanzar los dados antes de asignarios. Ademas,
algunos Rebeldes pueden coger Fichas de La Alianza o eliminar Contadores de Dano
o de Activacion de La Estrella de la Muerte. Ten en cuenta gque algunas habilidades
Rebeldes requieren que un jugador asigne un simbole especifico de su tirada de
dados para usar la habilidad. Estas se resuelven en cuanto se asignan los dados.
Recuerda, la habilidod de un Rebelde solo se puede activar una vez por turno, por
lo que solo se le puede asignor un dodo.

Las habilidades Rebeldes que permiten a un jugador cambiar un simbolo concreto
por otro simbolo del dado, pueden usarse para cambiar tanto la version simple
comao la doble de ese simbolo a cualguier otro simbolo disponible en ese dado.

DAND:
Cada Rebelde e Imperial tiene una capacidad de Contadores de Dafio que pueden
recibir antes de ser derrotados, como se indica en el lado derecho de su carta,

Elmina un OANG de un
Rebelde del equipo de ]
cada jugador. i

Cuando causes dafo a las Unidades, coloca los Contadores de Dano rojos en los
espacios vacios de la carta. Los Imperiales son dafados por los jugadores cuando
asignan dados para gue coincidan con sus simbolos (ver IMPERIALES en la pagina
siguiente). Nota: El dafio no puede superar lo copocidod maximo de dofio de un
Rebelde o Imperial. 5i la capacidad de daho de un Rebelde esta llena, no puede
recibir dano adicional de los atagues ni activar hahbilidades gue requieren dafio.

Al final de cada turno, si los Contadores de Dano de un Rebelde igualan su capacidad
maxima de dafio, ese Rebelde es derrotado y colocado en la pila de descarte. Recuerda,
si muchos Rebeldes son derrotados, los jugodores perderan lo partida.

Algunas hahbilidades permiten "curar” a Los Rebeldes eliminande los Contadores de
Dafio. Esto puede reguerir asignar un dado para activar la hahbilidad.

B

Capacidad de Dann:
El'admirante Raddus

uede recibir 4 danos,
=i todos los espacias
tienen contadores al
FINAL DEL TURNO,
es derrotado,

c

Simbolos de
Reclutamiento: Usa
esta cantidad de
simbalos para
reclutar Rebeldes

0

Habilidad Rebelde
Una vez en tu eguipa,
uedes usar estas
iabilidades en tu

turno:

Contador de Dafio

51 El Espiritu esta en
LU BQuipn, tendras

la ppor tunidad de
asignarie 2 simbolos
de SOPORTE y
activar la habilidad
Esta hahilidad en
particular elming un
Contadaor de Dano de
CUALOUIER Rebeloe
del equipo de cada
jugador




Un Imperial con el Contador de
[Daiio completo es derrotado

IMPERIALES:

El Mazo de Unidades incluye villanos Imperiales como Gran Moff Tarkin v Soldados de la Muerte,
asi como Vehiculos Imperiales como el Caza TIE y Destructores Estelares, Después de resolver
Los Dados del Lado Oscura, las habilidades de Los Imperiales se activaran si Darth Vader esta
presente en su sector (mirandoe hacia &l).

Para afadir un dafio a un Imperial, asigna Dados de La Rebelidn para gue coincidan con los
simbolos que se muestran en la carta Imperial. NOTA: Solo se puede agregar un Contador de
Dafo a eada Imperial por turno asignondo dodos (o menos que un jugodor tengo uno hobilided
Rebelde o de Eguipo gue permito cousarle mas donio).

Por cada Contador de Dafio causado a un Imperial, el jugador active roba una Ficha de La ‘ | en cate seetor, anade un DA
= 5 e ; | al Rebelde mas dafado de
Alianza como recompensa, Cuando se anaden Contadores de Dano a un Imperial y llenan su 0 caa jugador,

capacidad, son derrotados y descartados al final del turno.

. . s . . La habilidad Imperial se activa cuando
Separo o Los Imperiales derrotodos parn realizar un seguimiento del progreso hacio la victerio.  [arth Vader esta en su sector o aparece @l
casco de Darth Vader en la tirada de dados
del Lado Dscuro.

LA ESTRELLA DE LA MUERTE:

El Imperio esta tratando de completar la construccion de La Estrella de la Muerte,
Cada vez que se lanza el dado de La Estrella de la Muerte, coloca un nuevo
marcador de activacion en la loseta de Componente de La Estrella de la Muerte
correspondiente al color que aparece en el dado. Al final de cada turno, cualguier
Componente de La Estrella de la Muerte gue tenga completo su marcador con
Contadores de Activacion se vuelve operativo, Esto se indica retirando todos

los contadores y volteando la loseta. A partir de ahora Los Imperiales tendran
hahilidades especiales que se activaran cuando aparezca el color de ese Componente
en el dado de la Estrella de le Muerte, jen lugar de agregar contadores!

Los habilidades de Lo Estrello de la Muerte NO se activon en el turno en que
se completan. 5i todos los Componentes de La Estrella de la Muerte se vuelven
Operativos, los jugadores pierden.

FICHAS DE LA ALIANZA:

Por cada dafio gque un jugador cause a un Imperial, roba una ficha de La Alianza. Las Fichas de La Alianza tienen una variedad
de efectos y pueden usorse en el turno de CUALOUIER jugador, excepto en el turno en el que se cogen. jLos jugadores pueden
agyudarse mutuamente compartiendo fichos!

Las Fichas de La Alianza pueden permitir que un jugador lance un dado de rebelién adicional (A}, eliminar los Contadores de Dafo
o activacion [B). o representar un simbolo de los dados de rebelidn [C). gue puede asignarse a una carta para reclutar Rebeldes o
atacar Imperiales [adicional a los dados asignados).

Un jugador puede esperar hasta después de lanzar y asignar dados
de rebelion antes de decidir si usara fichas y como usarlas, Ung vez
usadas, las Fichas de Lo Alionza se deseortan. Si el suministro se
agota, pon todas las Fichas de La Alianza descartadas boca abajo y
barajalas para crear una nueva pila de robo.




LEYENDA Y VARIANTES DE JUEGO

SIMBOLOS DEL DADO DE DARTH VADER

Darth Vader rota en sentido horario un sector, e Darth Vader permanece en el sector actual, ataca
activa a Los Imperiales de ese sector y ataca a \| a Los Rebeldes v activa las habilidades Imperiales.
todos Los Rebeldes gue estén en &l incluyendo J iy Ademas, activa las habilidades de todos Los

Los Rebeldes del equipo del jugador 8l su Ficha _ Al !mperiales gue NO se encuentren en el sectar con
de Despliegue se encuentra en ese sector Darth Vader [Como si &l estuviera ahi)

Darth Vader rota en sentido antihorario un Tras resolver el resultado.del dado de La Estrella de la
sector, activa a Los Imperiales de pse sectar Muerte, lanzalo nuevamente y resueive el nuevo resultado,
'f"]?;a.r‘ar Fi,TE‘jlijll]?iﬁsgiﬁfiﬂh%ﬁﬁﬂ_E‘rﬂasgr Darth Vader permanece en el sector actual, ¥ seguird
gl','”"%'&"'. de D 'u"l.{ Eaahe qu 2 e ':‘E atacando a Los Rebeldes y activara las habilidades
‘.'EI:;.tLLI:r IGNa 0Oe UesSHIEgUE S8 enGuentra en ek J.mDE’I_lﬂ.rES da pse sectar.

] L

SIMBOLOS DE LOS DADOS DE LA REBELION

VARIANTES DE DIFICULTAD:;

Como se describe en la seccion FINAL DE PARTIDA en la pagina 9, hay tres formas de perder la partida: (A) La
Estrella de la Muerte se completa y se vuelve completamente operativa, [B) diez o mas Rebeldes son derrotados, o
[C] todos Los Rebeldes de un jugador, son derrotados.

Para ganar en la primera partida, se recomienda derrotar a siete en vez de once Imperiales antes de gue se
cumpla cualguiera de las condiciones de derrota descritas anteriormente, Para hacer el juego mas desafiante,
jaumenta el nimero de Imperiales a derrotar para ganar, hasta los once! Los jugadores pueden elegir las
condiciones de victoria ajustando cualguiera de los valores enumerados anteriormente para ganar o perder, o
comenzar el jJuego con un contador en cada Componente de La Estrella de la Muerte para modificar la dificultad.

Basado en las mecanicas de juego RISING creadas previamente por USAopaly, Ing.

iom de proc o grafico e ilustracion)

[I'..-;:ullu'-u 30), Pat Maring [f
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