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Fichas de Piedras del Infinito Cartas de Personaje Losetas

GrisesFichas

- Elimina 3 fichas amarillas, rojas, naranjas, azules y moradas
- Retire 2 fichas verdes.

- Quédate con las 5 fichas grises.
- Selecciona 2 fichas de ubicación al azar.

- Elimine 2 fichas amarillas, rojas, naranjas, azules y moradas
- Retire 1 ficha verde,

- Quédate con las 5 fichas grises..
- Seleccione 3 fichas de ubicación al azar.



Las cartas de personaje se obtienen del medio del área de juego. 

Cada tarjeta muestra el costo, en fichas, para reclutar la tarjeta, la 

bonificación que proporciona y los Puntos del Infinito (si corresponde) 

que vale

Para reservar una carta de Personaje, un jugador toma un personaje 

boca arriba del centro del área de juego o roba la carta superior de 

uno de los tres mazos sin mostrársela a los otros jugadores.

El jugador luego toma una ficha de S.H.I.E.L.D. 

Las cartas reservadas permanecen en la mano y no se pueden 

descartar. Los jugadores no pueden tener más de 3 cartas reservadas 

en la mano, y la única forma de quitar una carta de su mano es 

rreclutarla (ver más abajo). Reservar una tarjeta es la única forma de 

obtener una ficha S.H.I.E.L.D. 

Si no quedan fichas grises, aún puede reservar una carta, pero no 

obtendrá una ficha gris. Tener una o más cartas reservadas en la 

mano cuando finaliza el juego no incurre en penalización.

Un jugador puede reclutar una de las cartas de Personaje boca arriba 

en el medio del área de juego o una carta en su mano que estaba res-

ervada en un turno anterior. Para reclutar una carta de Personaje, un 

jugador debe gastar las fichas que se muestran en esa carta.

Una ficha gris puede reemplazar cualquier color. Las fichas gastadas 

(incluidas las de S.H.I.E.L.D. (grises)) se devuelven al centro del área de 

juego.

Las bonificaciones que un jugador recibe de las cartas de personaje 

reclutadas en turnos anteriores proporcionan descuentos al reclutar 

nuevas cartas. Cada bonificación de un color determinado equivale a 

una ficha de ese color.

Si un jugador tiene suficientes cartas de Personaje (y por lo tanto 

bonificaciones), puede incluso reclutar una carta sin gastar ninguna 

ficha.

Cada jugador debe colocar sus cartas en  

columnas distintas ordenadas por color para que 

se puedan ver sus bonificaciones, valores de 

Puntos del Infinito y etiquetas de  Vengadores.

Información general del juego

CARTAS DE PRESONAJE

Límite de Pozo de Fichas

Reservando una Carta de Personaje

Reclutando un Personaje

Durante el juego, los jugadores recolectan fichas. Con estas fichas, reclutan cartas de Personaje, que valen Infinity Points y / o proporcionan una 

bonificación. Estas bonificaciones permiten a los jugadores reclutar cartas de personaje posteriores con un descuento. 

Cuando un jugador tiene suficientes bonificaciones, inmediatamente toma la Ubicación correspondiente (también vale Infinity Points). Una vez 

que un jugador cumple con las condiciones para el Infinity Gauntlet, activa el final del juego y se determina el ganador.



Losetas de localización La Piedra del Tiempo

La loseta de Ensamble de Vengadores

Final del Juego

Al final de su turno, un jugador debe verificar las fichas de Ubicación 

en el medio del área de juego. Si tienen la cantidad requerida y los 

tipos de bonificaciones (las fichas no se tienen en cuenta) que se 

muestran en esa loseta de Ubicación, deben tomar esa loseta, 

colocarla frente a ellos y ganar los 3 Puntos Infinitos representados 

en la loseta. Tomar una ubicación no se considera una acción.

No es necesario tener una ubicación para ganar el juego.

Un juUn jugador no puede elegir más de una Ubicación por turno. Si un 

jugador tiene suficientes bonificaciones para tomar más de una 

ubicación al final de su turno, elige la ubicación que toma.

Algunas tarjetas muestran 1 o 2 etiquetas de los Vengadores. El 

primer jugador que obtenga al menos 3 de estas etiquetas, 

automáticamente toma la loseta de Ensamble de Vengadores, que 

vale 3 Puntos del Infinito. Esto no se considera una acción.

Si otro jugador obtiene más etiquetas de los Vengadores, se la quitan 

(junto con sus 3 Puntos del Infinito) al jugador que las posee 

Completa la ronda actual para que cada jugador haya jugado el 

mismo número de turnos. Si el jugador que cumple las condiciones 

del Guantelete del Infinito es el último en jugar en la ronda, gana

inmediatamente. Si ningún otro jugador ha cumplido las condiciones 

para montar el Guantelete del Infinito al final de la ronda final, el 

jugador que cumpla las condiciones gana. 

Regla especial: si un jugador activa el final del juego Y luego pierde 
la loseta de Vengadores, puede caer debajo  de los 16 Puntos del 

Infinito requeridos para el Guantelete. En ese caso, el juego continúa. 

Aún puede terminar en la misma ronda si otro jugador cumple las 

condiciones requeridas.

La Piedra Infinita Verde es especial. Los jugadores 

necesitan una para completar el conjunto de piedras. 

Todos los personajes de nivel 3 muestran el icono. 

Un jugador toma una ficha verde cuando recluta a su 

primer  personaje con tal ícono. Ningún jugador puede 

tener más de 1 ficha verde en su área de juego.

La loseta de ensamble de Vengadores se puede pasar de un 

jugador a otro varias veces durante el juego. No es necesario 

tener el mosaico de Ensamble de Vengadores para ganar el 

juego.


