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Preparacion

| Los mercados modernos ofrecen a sus vistantes varias puestos,
restaurantes y servicios. En Mercado de Lisboa, los jugadores abrirdn
puestos en el mercado, abrirdn nuevos restaurantes, influirdn en el
precio de las mercancias vendidas en los puestos y atraeran clientes.

. Mercado de Lisboa es un juego de colocacion de losetas basado en un sistema de
construccion de cudad de Lisboa. Mercado de Lisboa es un juego de colocacion

- rdpida, con reglas faciles de aprender pero con opciones tacticas complejas.

El jugador con mas dinero al final de la partida sera el vencedor.

~ Componentes
! @ 1Tablero de Juego

35 Losetas de Puestos (7 de cada tipo: Pescado, Flores, Tomates,
I i Carney Uva)

= @ 12 Losetas de restaurante (2 de cada tipo: Pub, Bar de Sushi,
| Teteria, Pizzeria, Hamburgueseria, y Enoteca)

35 Losetas de cliente (10 con 1 Cliente, 10 con 2 Clientes, 10 con
3 (lientes y 5 con 4 (lientes)

i @ 32 Puestos de Madera (8 de cada color)
L @ 48 Monedas (6 x 10s, 21 x 55, 21 x 1s)

: @ 1Bolsa

@ 4 Pantallas para el Dinero (No se Muestran)

Coloca el tablero de juego en el medio de la mesa. Esto

representard el mercado.

Pon al lado una de las losetas de Pub (ver paso 7 més abajo), y el

resto de losetas de restaurante (losetas circulares) en la bolsa.
Extrae y coloca, al azar, una loseta de Restaurante en cada espacio
de mercado indicado, boca abajo (el lado gris hacia arriba).

Coloca toda las losetas de Puesto (losetas cuadradas) en la bolsa.

Extrae 3 y colécalas en los 3 espacios designados en la zona del
tablero. Entrega 3 losetas de Puesto al azar de la bolsa a cada
jugador. Mantenlas visibles frente a ti.

Separa las losetas de Cliente (losetas rectangulares) segun sus

reversos, crea una pila barajada de cada tipo y coldclas boca arriba
en su espacio del tablero.

Coloca las 2 losetas superiores de cada pila de Cliente en los

espacios junto a la pila, como se muestra en la imagen de abajo.
Las 3 losetas visibles de cada pila de Clientes estardn disponibles
para jugar, de modo que habra 12 losetas de Cliente
disponibles al inicio y durante la partida.

Entrega a cada jugador todos los Puestos de madera de su color y

1 moneda. Los jugadores colocan sus Puestos de madera en cada
una de sus losetas de Puesto.

El jugador inicial serd la persona que mds recientemente haya

estado en un mercado. Si juegas a 4 jugadores, el cuarto jugador
comienza con una loseta de Pub adicional; En otro caso,
devuélvela a la caja del juego.

5 minutos para aprender, 30-45 minutos para jugar, 1-4 Jugadores



Jugar una Partida

Antes de iniciar una partida, los jugadores deben ponerse de acuerdo

en si quieren jugar con dinero oculto o publico. (los disefadores
* recomiendan jugar con dinero oculto). Si juegas con dinero oculto,
. entrega a los jugadores sus pantallas para esconder el dinero.

Los jugaores realizan turnos en sentido horario hasta que alguien active alguna
' condicion definal de partida (ver Condiciones de Final de Partida, pagina 4).

Acciones del Turno

* Entuturno, debes realizar alguna de las siguientes 4 acciones:
1. Abrir un Puesto

2. Atraer Clientes

3. Abrir un Restaurante
4. Coger una Moneda

1. Abrir un Puesto

Elige una de las 3 losetas de Puesto frente a ti. Coldcala en tu Puesto
de madera en cualquier espacio del mercado que no tenga una loseta
de Puesto ni de Restaurante boca arriba.

- El precio de colocar la loseta serd de 1 Moneda por cada Puesto en la

. fila o columna, incluyendo el que estds colocando. Debes siempre
pagar el precio mds caro.

A

—_——
Y,

i,

5 ]
N

Ejemplo: abre un Puesto de Tomates. En la misma fila hay 2
Puestos mds, y en la misma columan hay solo otro Puesto. La fila

tiene mds Puestos. paga 3 Monedas, una por el Puesto que
va a colocar mds 2 por los 2 Puestos de la misma fila.

. Si colocas la loseta de Puesto en un espacio con una loseta de
Restaurante gris (boca abajo) en él, coge la loseta de

: Restaurante, girala boca arriba y coldcala en frente de ti, donde
todos puedan verla.

Comprueba si ganas dinero (ver Ganar Dinero, pdgina 3). |
Finalmente, coge una de las 3 losetas de Puesto de la zona de
despliegue y rellénalo con una loseta de Puesto al azar de la bolsa.

Nota: Una vez que aprendas cdmo ganar dinero, hay un truco para
abrir un Puesto cuando no tienes suficiente dinero (ver Puedes
Colocar y Después Pagar, pdgina 4).

2. Atraer Clientes

Coge una loseta de Cliente disponible y colécala en una entrada vacia |
del mercado (en los extremos de cada fila y columna); sin embargo,
para atraer Clientes al mercado, debes cumplir dos condiciones:

Solo puedes colocar losetas de Cliente en la entrada de unafilao |
columna con un ntiimero de Puestos igual o superior al nimero de
(lientes de la loseta. Por ejemplo, una loseta de Cliente que |
muestre 3 Clientes solo puede colocarse en una fila o columna con
3 Puestos 0 mas.

« Al'menos uno de tus Puestos en la fila o columna debe coincidir, al |
menos, con uno de los tipos de Puestos descritos en la loseta de
Cliente. '

Comprueba para ver quién gana dinero (ver Ganar Dinero, pdgina
3). Por ultimo, reemplaza la loseta de Cliente obtenida de forma que |
haya 3 losetas de Cliente de ese tipo disponibles, si fuera posible.

3. Abrir un Restaurante

Los Restaurantes colocados ortogonalmente adyacentes (no en diagonal) |
mejoran las losetas de Puesto del tipo correspondiente. Los Bares de Sushi
mejoran los Puestos de Pescado, las Teterias, los Puestos de Flores, las |
Pizzerias, los Puestos de Tomate, las Hamburqueserias, los Puestos de
CameYy las Enotecas, los Puestos de Uva y los Pubs, cualquier Puesto.

Si no tienes ninguna loseta de Restaurante frente a ti, no podrds
realizar esta accion.

Elige una de tus losetas de Restaurante. Coldcala boca arriba en cualquier
espacio del mercado que no tenga ni una loseta de Puesto ni de
Restaurante boca arriba. Coge 1 Moneda por abrir un Restaurante.

Si colocas una loseta de Restaurante en un espacio con una |
loseta de Resaturante gris en él (boca abajo), coge dicha loseta
gris, y coldcala boca arriba frente a ti donde todos puedan verla.

4. Coge TMoneda

Nota: Si todos los jugadores realizan esta accion consecutivamente,
el juego acaba immediatamente y comienza la Puntuacion Final,

pdgina 4. En partidas a 2 jugadores, el juego acaba si ambos jugadores
realizan esta accion 2 consecutivamente 2 veces sequidas.



Canar Dinero

Los propietarios de los Puestos ganan dinero:

1. Cuando se coloca una loseta de
Cliente en una fila o columna que
coincide con su(s) Puesto(s); O

2. Cuando un Puesto es el primero
que cumple con las exigencias de
las losetas de Cliente existentes.

1. Cuando se coloca una loseta de Cliente
que coincide con su(s) Puesto(s)

2. Abrir por primera vez un Puesto

Cuando colocas una loseta de Puesto por primera vez en una fila o
columna que ya contiene losetas de Clientes que buscan tus productos,
ganards dinero. Por cada loseta de Cliente en la misma fila y/o columna |

que coincida con el tipo de loseta de Puesto recién colocada, el duefio
de dicha loseta ganara monedas. Para calcular cudntas:

- Comienza por una Moneda por tener un Puesto que coincida con la
loseta de Cliente. I

- Afade una moneda por cada Restaurante ortogonalmente
adyacente que coincida con el Puesto (los adyacentes diagonales no
cuentan). Las losetas de Pub coinciden con todo tipo de Puestos.

« Por dltimo, multiplica la suma de las monedas de los dos puntos
anteriores por el nimero de Clientes en la loseta. Este serd el nimero
total de monedas que el propietario del Puesto ganard.

Aseguirate de comprobar las losetas de Cliente de las 4 entradas: desde la parte

Cuando alguien coloca una loseta de Cliente, sin importar de quién
sea el turno, cada propietario del Puesto coincidente en la fila o
columna correspondiente gana monedas. Para calcular cudntas:

superior a inferior de la columna y desde la izquierda a la derecha de lafila.

Para empezar, una moneda por tener un Puesto que coincida con
los de la loseta de Cliente.

Afiade una moneda por cada Restaurante ortogonalmente adyacente
que coincida con el Puesto (no cuentes los diagonalmente
adyacentes). Las losetas de Pub coinciden con todos.
Por tltimo, multiplica la suma de las monedas de los dos puntos
anteriores por el nimero de Clientes de la loseta. Este serd el
nimero total de monedas que el propietario del Puesto ganard.

Haz esto para cada Puesto que coincida, sin importar el color de jugador.

Ejemplo: Puirpura atrae a los Clientes a la entrada izquierda de
esta fila. La loseta contiene a 2 Clientes buscando Flores y Pescado.
Purpura posee 2 Puestos de Flores en esa fila. El primero (R) estd
junto a un Pub, lo que otorga a Puirpura 1 Moneda por el Puesto
mds otra por el Pub, multiplicado por los Clientes de la loseta (2).
Purpura gana 4 monedas por este Puesto.

El otro Puesto de Ptirpura (B) no estd solo junto a un Pub, sino

que también a una Teteria. Ptirpura gana 1 Moneda por el
Puesto, mds otra por el Pub, y otra mds por la Teteria (j3 Monedas!),

multiplicado por 2 por los Clientes de la loseta. Puirpura gana 6
Monedas en total por este Puesto.

Verde posee un Puesto de Pescado (C) pero ningin Restaurante

adyacente, gana 2 Monedas (1 por el Puesto multiplicado por 2 Clientes).
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Ejemplo: abre un Puesto de Pescado, pagando 4 Monedas. Hay

un Bar de Sushi adyacente que coincide, por lo que el valor de base de |

este Puesto serd 2 (1+1). £l Cliente de la parte superior de la columna

busca Pescado, gana 2 Monedas (2 x 1). Los 3 Clientes de la

izquierda de la fila también buscan Pescado, gana 6 Moneas

(2 x 3). No hay Clientes ni a la derecha y bajo el Puesto, por lo que
obtiene un total de 8 Monedas. j4 de Beneficio!

Casos Especiales

Al principio de tu turno, si tienes 3 losetas de Puesto idénticas frente
a ti, puedes extraer 3 nuevas losetas de la bolsa y después devolver 3
de un mismo tipo a la bolsa. |

Si hay 3 losetas de Puesto idénticas en la zona de despliegue cuando
necesites coger una, puedes sustituir dichas 3 losetas por 3 nuevas
extraidas de la bolsa, devolviendo las 3 del mismo tipo a la bolsa.
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Puedes Colocar y Después Pagar
Sial colocar tu Puesto fueses a ganar suficiente dinero por los Clientes

existentes para pagar el Puesto, no necesitas tener el dinero para
pagar el Puesto antes de colocarlo; sin embargo, si no fuera asi, no
podrias colocarlo.

Ejemplo: Purpura coloca un Puesto de Flores junto a un Pub.
Como ya hay 3 Puestos en la fila y 3 Puestos en la columna, cuesta 4
Monedas (3 + 1 por el nuevo Puesto). Abrir este Puesto hace ganar
a Purpura un total de 16 Monedas. Cuesta colocar el Puesto solo
4 Monedas, dando un beneficio de 12. Ptirpura podria colocar el
Puesto, jaunque hubiese estado en bancarrota al inicio de su turno!

CausasdefinaldePartida

~ Elfinal de partida se desencadena al final del turno en el que ocurra

alguna de las siguientes circunstancias:

1. Alguien coloca un Puesto o Restaurante, dejando solo 4
espacios disponibles en el mercado. Los espacios de loseta de
Restaurante grises (boca abajo) cuentan como disponibles.

2. Alguien coloca una loseta de Cliente, dejando solo 4
entradas disponibles en el mercado.

Estos iconos estdn en el tablero como recordatorio:

Después, todos los demas jugadores tendran un turno mas y el

" juego acabaré con el jugador de la derecha del que desencadend el

final de la partida.

Puntuacion Final

(ada loseta de Restaurante sin colocar que te quede te costara =~

1 Moneda. El jugador con més dinero al final de la partida vencera. Si
hay un empate, el jugadore empatado con mds Puestos en el mercado
ganard. Si el empate continta, jjuega otra partida para desempatar!
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DESAFIOS EN SOLITARIO

El juego en solitario de Mercado de Lisboa consiste en una serie de
. desafio tinicos jugados como una campana. Al final de cada desafio,
comprueba cudnto Puntos de Fama has obtenido segun el total de
. dinero al final de la partida. Anota tus Puntos de Fama obtenidos en
cada desafio. Al final de la campaia, comprueba tu clasificacion final
segin la Tabla de Fama que aparece a continuacion:

Fama Clasificacion
28+ Eres, (posiblemente) el mejor del Mundo
20-27 Rey del Mercado
15-19 Magnate del Mercado
11-14 iEstas ahi, sigue intentdndolo!
6-10 (Disfrutando de una Cerveza en el pub con tus amigos?
0-5 ;Has podido encontrar el pub?

Preparacion

Prepara el juego de forma normal, coge 1 moneda y 8 Puestos. Sigue
- las instrucciones adicionales de preparacion que se indican en cada
desafio. Se juega de forma normal excepto lo descrito en cada desafio.
. El desafio acaba cuando se desencadena el juego de la forma habitual
0 hasta que no te queden movimientos legales. Algunos desafios
+también contienen condiciones especiales de final de partida.

Regla de Oro: jNo puedes elegir NUNCA la accion

" Coger 1 Moneda!
Los Desafios

' Hacer el Mejor Movimiento

Si, en cualquier momento, durante tu aventura en solitario, obtienes
32 monedas en un tnico movimiento, obtienes 2 Puntos de Fama
Adicionales. Esta bonificacion solo se puede obtener una vez
+ durante la camapania.

- 1. El Especialista
Anota 1/2/3 Puntos de Fama si ganas 80/90/100 Monedas.

En este desafio osolo puedes ganar dinero por un tinico tipo de
Puesto. Puedes abrir Puestos de otros tipos pero no obtendrds
Monedas por ellos. No hay reglas de preparacion de partida especiales
- para este desafio. Ganards 1 Moneda por cada Restaurante que abras,
independientemente de su tipo.

2. Juego largo

- Anota 1/2/3 Puntos de Fama si ganas 55/60/70 Monedas.

. Durante este desafio, juega de manera normal. Para la puntuacion
final solo contard el dinero que hayas obtenido de las losetas de
- (liente con 4 Clientes en ellas.

3. Catering para Parejas
Anota 1/2/3 Puntos de Fama si ganas 70/80/90 Monedas.

Haz la preparacidn del juego de la forma habitual con los siguientes cambios: |
Descarta las losetas que muestren 3 y 4 Clientes. En este desafio puedes
construir como maximo 2 Puestos en cualquier fila o columna.

4. la Tercera Rueda
Anota 1/2/3 Puntos de Fama si ganas 80/90/100 Monedas.

Haz la preparacion del juego de la forma habitual con los siguientes |
cambios: Descarta las losetas de 1, 2'y 4 Clientes. Solo utilizards las |
losetas de 3 Clientes. Comienza la partida con 4 Monedas.

5. Ultima Llamada

Anota 1/2/3 Puntos de Fama si ganas 35/45/50 Monedas.

Haz la preparacion del juego de la forma habitual con los siguientes
cambios: Descarta todas las losetas de Cliente, excepto 1 al azar de |

cada 1,2,y 3 Clientes y 4 losetas al azar de 4 clientes. Estas seran las |
tinicas losetas de Cliente disponibles durante la partida.

3% wplty

Regla Especial: Para anotar Puntos de Fama, debes atraer, al
menos, 3 de las 4 losetas de 4 Clientes.

€. Cola de Clientes

Anota 1/2/3 Puntos de Fama si ganas 30/40/50 Monedas.
Haz la preparacion del juego de la forma habitual con los siguientes
cambios: Descarta todas las losetas de Cliente excepto 1de 1,2,3y4
Clientes. Estas seran las tnicas losetas de Cliente disponibles
durante la partida. Comineza la partida con 2 Monedas. |
Regla Especial: Las losetas de Cliente solo pueden colocarse si
la fila o columna contienen todos los articulos solicitados.
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Ejemplo: Ahora que ha colocado, al menos, un Puesto
de Pescado y uno de Carne, puede atraer la loseta de 1 Cliente a esa

fila. gana un total de 3 Monedas este turno.
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1. Mercado Abarrotado
Anota 1/2/3 Puntos de Fama si ganas 55/70/80 Monedas.
Haz la prepracion del juego de la forma habitual con el siguiente paso

adicional: Completa un lado de las entradas con losetas de 1 Cliente. En
sentido horario, completa el siguiente lado con losetas de 2 Clientes, el
siguiente con losetas de 3 Clientes y el dltimo con losetas de 4 Clientes.
Deberias acabar con las losetas de 1 Cliente frente a las de 3 Clientes.
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Ganas dinero colocando Puestos de la forma habitual, pero no ganas
dinero por las losetas de 2/3/4 Clientes hasta que 2/3/4 Puestos estén
colocados en esa fila/columna. Cuando esto sucede, la loseta de
(liente te hace ganar dinero por todos los Puestos de esa fila/columna

y por cualquier nuevo Puesto que coloques en esa fila/columna. El
juego acaba tras el turno en el que hayas colocado tu octavo Puesto.

S. Arrastrarse por el Pub

Anota 1/2/3 Puntos de Fama si ganas 50/60/70 Monedas.

Haz la preparacion del juego de la forma habitual con el siguiente cambio:
Tras colocar todos los Restaurantes boca abajo en el tablero, coloca el Pub
restante frente a ti. En este desafio, no puedes colocar Puestos o Pubs en
espacios ocupados por ningin Restaurantes excepto por el Pub. Los
demds Restaurantes impiden que coloques Puestos o Pubs.

o B
Utiliza los 2 Pubs para aumentar tu puntuacion al maximo. jAnochece
en el Mercado! =
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9. Marqueés de Lishoa | '
Anota 1/2/3 Puntos de Fama si ganas 75/90/110 Monedas.

Haz la preparacion del juego de la forma habitual con los siguientes
cambios: Coloca una loseta de 1 Cliente al azar en la primera, tercera, =
y quinta entrada de un lado del tablero.
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Los Clientes que se colocan posteriormente durante la partida siguen |
las reglas habituales, con la excepcion de que no puedes afiadir mas |
de los 3 Clientes iniciales en un mismo lado. Puedes construir Puestos
solo en esas 3 columnas y solo de los tipos que coincidan con las |
losetas de 1 Cliente. (Esta regla estd pensada para imitar la regla del |
juego Lisboa en cuanto a los diferentes tipos de calles.) Puedes
colocar Restaurantes en cualquier columna.
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