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Componentes:

1tablero de pradera 1abeja (3 partes) [
18 tallos (verdes) 1dado de colores

24 corolas de flor* 1dado normal

(en 6 colores) 120 fichas de polen/néctar

=1 corola extra de cada color 5 tableros de tarro de miel
jLla pradera vibra con el cantur
Les encanta repartir el polen y re
a elaborar la miel. jAyuda a la
Observa detenidamente el aje
al sonido del polen al caer. jAsi sab

Antes de la primera partida:
Separa con cuidado todas las piezas de los cartones.

A) Monta las 18 flores, 3 de cada color. Para hacerlo, encaja 1
corola en cada tallo hasta que quede fija en la parte superior
del tallo.

B) Monta la abeja como se muestra en la imagen.

. Saca los componentes de la caja y coloca la base de
la caja con el inserto en el centro de la mesa. Coloca el
tablero de pradera sobre el inserto.

. Introduce las flores en los agujeros redondos del tablero.
Puedes colocarlas en el orden que quieras.

. Pon 1ficha de polen dentro de cada flor. Coloca el resto del
polen junto a la caja para formar la reserva.

. Coloca la abeja en el borde de la pradera encajandolaen -\
una de las ranuras del tablero elegida al azar.

. Cada jugador coloca delante de si mismo 1tarro
de miel. Deja los 2 dados preparados
aun lado.



El ¢ltimo jugador en haber comido miel empieza y el juego se
desarrolla en el sentido de las agujas del reloj.

éHay néctar?

En tu tumo: - . iEnhorabuenalSe convierte en deliciosa miel.
~ Coloca el néctar en las casillas vacias de tu tarro de miel.
tA) 1. Mueve la abeja L g A continuacion, vuelve a dejar la flor en su sitio.
“ [\ lanzael dado normal y mueve la abeja en el ~ Pasael turno al siguiente jugador.

S -.) sentido de las agujas del reloj segun el resultado. . o
«f v ) Ahora la abeja esta orientada hacia una hilera &No hay néctar?
1 .

concreta de flores. Las lineas sobre el tablero de

o it S a ocasion te vas A :
juego sirven para identificar las hileras de flores. ‘ : 7
3 S man ias. Termina tu 7
| turno. Vuelve a dejar la flor
2. Reparte el polen en su sitio. Pasa el turno
} . Introduce 1 ficha de polen de la reserva en cada al siguiente jugador.
N

\_j; s A una de las flores de esa fila. Consejo: Fijate bien N
i a en como reparte la abeja el polen y escucha Finde la pqrﬁdq
B~ = atentamente.

iAsi sabras donde encontrar el preciado néctar!

El primer jugador en llenar por completo el tarro de miel gana
la partida.

Cémo guardar los
componentes
Cuando ya estén montadas

las flores, simplemente colécalas
en el inserto como se muestra
en la imagen.

De esta manera las tendras
preparadas y @ mano
para la siguiente partida.

3. Recolectar néctar
Lanza el dado de colores. El resultado indica el
color de la flor. Elige 1 flor de ese color de entre
todas las de la pradera (no es necesario que se . Para mas informacion visita:
encuentre en la misma fila en la que repartiste el ) juegos.tcgfactory.com
polen). Toma esa flor y vaciala. - . 7 "
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