


Introduccion

Dienventido
a la ciudad!

L 0s Dragones Artesanos son pequefos artifices
creativos que exhalan llamas especializadas con
las gque crean una amplia variedad de productos
sabrosos o de gran ufilidad. Son muy buscados por
los comerciantes que esperan atraer y deleitar a
los clientes con sus Creallamas (Flamecraftl.

Eres un Guardallamas, experto en el arfe
de conversar con Oragones, Asignarlos a

sus hogares ideales y Lanzar Encanfamientos ‘ MARBAI] DRES
para incitarlos a crear cosas maravillosas. | ' ]]E J“[}ADUR

Tu Reputacion aumentara a medida que ayudes a
los Dragones y comerciantes, jy el Guardallamas
con mejor Reputacion sera conocido como

el Maestro de Llamas!

Si prefieres aprender a jugar con un video, visita | 3 &L A ’ MARGADURE,S
www.malditogames.com/como-jugar/flamecraft { ’ DE REP“TAB[DN
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@ CIUDAD Y TIENDAS INICIALES

O Despliega el tapete de Ciudad en la mesa.

() Coloca las B Tiendas iniciales %> bocarriba
en las 6 dreas de Tienda (tal como se indical.

O Asigna cada Dragén Artesano inicial &

bocarriba a la Tienda que tenga el mismo
icono en su esquina superior izquierda,
de manera que el Dragdn cubra el primer
espacio de la seccion inferior de la Tienda
(marcado con el icono & ).

@ PRODUCTOS Y MONEDAS

¢ Apila las fichas de Producto por separado
al alcance de todos los jugadores (es posible
gue fengas que formar 2 pilas de cada tipo
de ficha en distintos extremos de la Ciudad).

() Apilalas Monedas en la Fuente.

Flambeado

=
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LIMITES DE LA CIUDAD

Estas dreas adicionales te permiten colocar hasta 14 Tiendas

en las partidas de 3 a 5 jugadores.

@ MAZ0 DE TIENDAS

~ Ordena las cartas de Tienda segtin los iconos

de la esquina superior izquierda. Crea 1 mazo
por cada uno de los B iconos de Producto
(/O / 2/ /@ é)yunséptimo

mazo para todos los demas iconos.

~ Voltea bocabaijo los 7 mazos y baraja cada

uno por separado. Roba 1 carfa de cada
mazo de Tienda de Producto y 4 cartas
del 7.2 mazo para formar con ellas un mazo
bocabajo de 10 Tiendas.
OrE,BE
eE EFE

~ Este es el mazo de Tiendas. Bargjalo y

coldcalo junto al tapete de Ciudad.

Una vez que estés familiarizado con el juego, puedes
variar la composicion del mazo de Tiendas a fu gusto.
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@ DRAGONES ARTESANOS

¢ En partidas de 2 o 3 jugadores, retira
del mazo las siguientes cartas de Dragon
Artesano y devuélvelas a la caja:

Retira 12 Dragones
(2 de cada tipo de Producto)

Retira 6 Dragones
(1 de cada tipo de Producto)

Baraja los Dragones Artesanos restantes
para crear el mazo de Artesanos y coldcalo
en el espacio indicado junto a la Fuente.

¢ Revela las b primeras cartas y colécalas
bocarriba en el Parque adyacente al mazo.
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COMPANERDS Y MODO SOLITARID

Para aradir «Comparieros> o jugar el modo solifario, ver pdgs. 17 y 18,

@ DRAGONES SELECTOS @ PREPARACION DEL JUGADOR

' Baraja las cartas de Dragon Selecto ¢) Cada jugador elige un marcador de jugador 47“’;'?7’”{’ n-mnme:mﬂmgjmm
para formar el mazo Selecto y coldcalo (dragdn) y coge el marcador de Reputacion " RECOLECTAR = =, ENCANTAR T
en el espacio indicado junto a la Fuente. (corazén) y la carta de ayuda de jugador de igm?,vﬂg;%ﬂrl"“’“l_':"g';ﬁﬂv{:”h;,'?éd
ese mismo color. Devuelve a la caja todos los i S e 2
componentes de jugador no utilizados. ] L, Tidelturio Jom e o i\

Tmix.

@ ENCANTAMIENTOS

() Coge los marcadores de Reputacion y revela al

¢) Elige el mazo de Encantamientos Morados o azar 1de ellos para determinar el jugador inicial.
Dorados (recomendamos los Morados para Luego, coloca todos los marcadores de Reputacion
tu primera partida). junto al inicio del medidor de Reputacion.

{) Baraja el mazo elegido y coldcalo en el espacio () Reparte a cada jugador 3 Dragones Artesanos.

indicado dentro del medidor de Reputacion. 0 Reparte a cada jugador 2 Dragones Selectos.

¢) Revelalas b primeras cartas y forma un Cada jugador se queda con 1 Dragdn Selecto a su
despliegue bocarriba junto al mazo. eleccion y devuelve el otro al fondo del mazo Selecto.

{ En partidas de mas de 4 jugadores, los jugadores
42y 5.2 cogen 1ficha de Producto cada uno a su Puedes mantener tus Dragones Arfesanos y

eleccion anfes de empezar. Selectos en secreto hasta jugarlos, pero el nimero
que tienes de cada uno es informacion publica.




g Resumer

iTu objetivo consiste en convertirte en el Guardallamas de mayor renombre y
éxito de la ciudad! Incrementa tu Reputacién O visitando Tiendas para
Asignar Dragones Artesanos, Lanzar Encantamientos y satisfacer

los objetivos de tus Dragones Selectos secretos.

Los jugadores realizan turnos en sentido horario, empezando por el jugador
inicial determinado en la preparacion. En fu turno, tienes que moverte a

una nueva Tienda y luego decidir si Recolectas Productos o Lanzas un
Encantamiento en ella. La partida continda hasta que se agota el mazo
de Artesanos o el de Encantamientos (ver «Fin de la partida», pag. 18).

jAl final de la partida, el jugador que haya avanzado mas en el medidor de
Reputacidn es declarado ganador!

Encantamientos
COND DE ENCANTAMIENTO

Dragones Artesanas

DRAGON

] » Rt_aualaﬂl Prnﬂur;tu a utru_' ‘
P juwadory oitén 2 Sl Coste de Lanzar  Recompensa por Lanzar
este Encantamiento este Encantamiento

Lo que sucede al activar
el Fuego (& ) de este Dragdn

Tiendas

TIENDA

o

l]RABI]N Paga 2'para convertir Productos distintos a razan de 1:1 en @

I “ Zaog i :pf

Tipos de Drag L_ .
] puedea.A g

Para mds detalles sobre las carfas
ae Dragan Selecto, ver la pdgina 13,

Realizar un turno

En tu turno, tienes que visitar una nueva Tienda y
luego elegir entre Recolectar en ella o Encantarla.

Al final de tu turno, tienes que comprobar si Expandes
la Ciudad; luego descarta hasta tu limite de Dragones
y Productos y repon el despliegue de Encantamientos y
el Parque de Dragones Artesanos.

Las secciones siguientes describen detalladamente cada
paso de tu turno.

Visitar una Tienda

Al'inicio de tu turno, escoge una Tienda en un lugar de la
Ciudad a tu eleccion y mueve tu marcador de jugador a esa
carta de Tienda. Tienes que elegir una Tienda distinta de
agquella que visitaste en tu Glfimo furno.

Para moverte a una Tienda que ya estén visitando otros
jugadores, tienes que dar 1 Producto a tu eleccidn (o bien
1Moneda) de tu reserva personal a cada uno de ellos. Si no
fienes suficientes Productos (o Monedas) para dar 1 a cada
jugador, enfonces tienes que visitar una Tienda diferente.

Sastrzle‘gamzna

EJEMPLD Alejandro quiere visitar lo «Sastreleganteria,
aunque ya hay ofros 2 jugadores en esa Tienda.
Decide dar'1 - aVioletay 1 & aJaime.
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Recolectar en una Tienda

Si eliges Recolectar en la Tienda gue estas visitando, realiza estos pasos en orden:

@ RECOLECTAR PRODUCTOS: Obtén Productos, Monedas y Dragones

de la Tienda y de cada Dragon Artesano y Encantamiento en ella.

(DPCIDNAL) ASIGNAR UN DRAGON: Puedes Asignar 1Dragén Artesano
de fu mano a un espacio de Dragon que contenga un icono coincidente
y luego obtener las recompensas de ese espacio.

(DPCIONAL) ACTIVAR FUEGD DE DRAGON: Puedes utilizar la habilidad ¢y
de 1Dragon Artesano a fu eleccion Asignado a esa Tienda.

(DPCIONAL) USAR HABILIDAD DE TIENDA: Puedes utilizar la habilidad

de la Tienda, si fiene alguna.

RB B [I l E [:tar P rn du ut u s EJEMPLD Violeta Recolecta en «Dragdn Pasteldns. Obtiene 2 - | (de la Tienda

y de su Encantamiento), mds 1 -y 1'® (de los Dragones).

Si Recolectas en una Tienda, obtienes 1 Producto, 1 Moneda
0 1Dragon Artesano ofrecido por esa Tienda y, ademas,
1Producto de cada Dragon Artesano y Encantamiento
de esa Tienda.

e L ) \‘/ \

Dragin Pasteldn

El icono de la esquina superior izquierda de cada carta
indica lo que te proporciona:

0btén 1 Producto
que se corresponda
con este icono

Obtén
1Moneda

Obtén
1Producto

a tu eleccion

# Paga 2 B para robar 2 % del Pa

Y : ;Jarritn

Roba 1 Dragon Artesano a fu eleccion
del Parque o de la parte superior del mazo.

Coge los Productos y/o0 Monedas gue obtengas de las pilas ]
correspondientes y coldcalos en una reserva personal en

fu area de juego. Los Productos y Monedas son ilimitados,

si cualquiera de las pilas se agotfa usa un sustituto adecuado.
Afiade a tu mano cualquier Dragon Artesano que obtengas.

o .
~ |

- N .l Asi 7| [}'dd.“
,ﬁ‘k"- Las Monedas no son Productos, J | = : _ e ML ST 1

7 as/ que si obtienes Productos a
fu eleccion, no puedes optar por
obtener Monedas en su lugar.

[

=l
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@ Asignar un Dragan

Una vez que hayas Recolectado los Productos, puedes
Asignar 1 Dragon Artesano de fu mano a un espacio
de Dragon vacio de la Tienda.

Para Asignar un Dragon a una Tienda, el icono del Dragén
(esguina superior izguierda) fiene que coincidir con uno & . -
de los iconos del espacio vacio donde deseas Asignarlo. e 15 o T | > EJEMPLOD

Los espacios de Tienda se pueden rellenar en cualquier — ey 0at Jbar 2 % del iy Violeta Asigna un
orden (no necesariamente de izquierda a derecha). ' Perrito Dragon " de su
mano al espacio

Tras Asignar tu Dragadn, obtén las recompensas indicadas
central vacio. Como

en ese espacio (ver «0btener recompensass, mas abajo).
recompensa, puede
f Si un espacio de Oragon tiene miltiples robar un nuevo
£ iconos, puedes Asignar un Dragon que Dragdn Selecto [@l
y coincida con cualquiera de esos iconos.
Siun espacio fiene un icono G2 puedes
Asignar un Dragdn con cualquier icono.
Obtener recompensas Llenar una Tienda
Los jugadores pueden obtener diversas recompensas Si en algtin momento de tu turno Asignas un Dragon Artesano al iltimo espacio vacio
en la partida Asignando Dragones Artesanos, Encantando de una Tienda, tienes que robar 1 Tienda nueva del mazo, sin mirarla, y colocarla
Tiendas y completando objetivos de Dragones Selectos. bocabajo en cualquier drea de Tienda de la Ciudad (no importa cual). Al final de tu turno,

revelaras las nuevas Tiendas que hayas robado para Expandir la Ciudad.

DBTENER REPUTACION: Obtén la cantidad Ciertas habilidades te permiten llenar una Tienda distinta de la que estas en ese momento

de Reputacién |nd|cada! avanzando o (0 incluso varias Tiendas en un mismo furno).
tu marcador en el medidor de Reputacion.

ROBAR UN DRAGAN SELEETD: Roba EJEMPLO
1 nuevo Dragadn Selecto del mazo Como Violeta llenc
(ver «Dragones Selectos», pag. 13). el ultimo espacio
_ vacio de «0ragon
ROBAR UN DRAGON ARTESANGD: Roba Pastelén», roba
f 1Dragon Artesano del Parque o de la parte una nueva Tienda y
superior del mazo. la coloca bocabajo.
OBTENER MDNEDAS: Obtén las Monedas
indicadas. Puedes gastar o Regalar e

Monedas en vez de cualquier Producto
al pagar una accion (son comodines).

. ,‘“ P PP :{‘L’ Hay un nimero limitado de dreas para Tiendas en lo Ciudad
y g ;‘3 ‘]7” S 527 Jasiag 7 (12 en partidas de 10 2 jugadores, y hasta 14 en partidas de
e Geesdiny 30 5 jugadores, usando las dreas indicadas junto al Parque.

al final de fa partida. Si ln Ciudad estd llena, ignora el paso de «Llenar una Tiendas).



Q Activar el Fuego
de un Dragan

Cada Dragon Artesano posee una
habilidad de Fuego ¢. Todos los
Dragones con el mismo icono fienen la
misma habilidad (estas habilidades se
describen en la seccion «Habilidades»,
en la pagina 14).

Si Recolectas en una Tienda, puedes
utilizar la habilidad ¢ de 1 Dragdn
Artesano a tu eleccion de esa Tienda.
Puede ser un Dragdn que ti mismo
hayas Asignado o bien un Dragon que ya
estuviera alli cuando visitaste la Tienda.

0btén 3 Productos distintos '

EJEMPLO

Violeta decide activar el Fuego

@ Usar habilidad de Tienda

Algunas Tiendas tienen habilidades especiales. Como tltimo paso al Recolectar en una
Tienda, puedes usar la habilidad especial de esa Tienda.

Solo puedes usar una habilidad de Tienda si
Recolectas en ella, pero no si la Encantas.

T " ragen Pastein

-

EJEMPLO

Violeta ufiliza la habilidad de
«Dragon Pasteldns, gastando
2 - gue Recolectd en este
mismo furno para coger

2 nuevos Dragones Arfesanos
del Pargue.

de «Piroscarchax» para obtener
3 Productos distintos a su eleccion.

Hacer Regalos

Algunas habhilidades te permiten Regalar Productos,
Monedas o cartas a otros jugadores a cambio
de obtener Reputacion u ofras recompensas.

Siempre que hagas Regalos, coge los elementos indicados
de tu reserva personal y distriblyelos entre los ofros
jugadores como desees (a menos gue se indigue otra
cosa). Puedes Regalar Monedas en lugar de Productos.

Si alguna habilidad otorga una recompensa gue no sea
Reputacion por hacer un Regalo, esta se obtiene del
suministro general, no del jugador que recibe el Regalo.

EJEMPLD Jaime utiliza la habilidad de «Setas y
Macetas» para Regalar 3 Productos del
mismo tipo a cambio de 2 odel
por cada uno. Decide Regalar 1 a
Violeta y 2 "= a Alejandro y obtiene
4 y 1 ¢ ) como recompensa.



Lncantar

4

>4

Encantar
v Una Tienda

Si decides Encantar la Tienda que estas visitando,
realiza estos pasos en orden:

@ LANZAR ENCANTAMIENTO: Selecciona 1carta
de Encantamiento del despliegue que coincida con
el icono de esa Tienda. Paga el coste en Productos
para deslizarla debajo de la carta de Tienda y
obtener la recompensa.

(DPCIONAL) ACTIVAR EL FUEGD DE TODOS LOS
DRAGONES: Puedes usar las habilidades < de tanfos
Dragones Artesanos de la Tienda como desees.

Para Encantar la Tienda que estas visitando, tienes que ser
capaz de Lanzar un Encantamiento en ella (tiene que
haber un Encantamiento bocarriba que coincida con
el icono de la Tienda y tienes que ser capaz de pagar su
coste; ver «Lanzar un Encantamiento a continuacion).

2 |cono de Encantamiento

Cuando aparece un simbolo ‘4 en una habilidad,
se refiere a una carta de Encantamiento o a Lanzar
un Encantamiento. «Reservar un *» significa
Reservar un Encantamiento; y «Después de < f»
significa después de gue Lances un Encantamiento.

Lanzar un Encantamiento

Para Encantar una Tienda, elige 1 carta de Encantamiento del despliegue
que coincida con el icono de Tienda (es decir, la carta de Encantamiento

debe tener el mismo icono que la Tienda en su esquina superior izquierda).

Luego, Lanza el Encantamiento pagando los Productos indicados en la carta y
devolviéndolos a sus pilas correspondientes.

Puedes pagar Monedas como si fueran Productos (excepto si el Encantamiento
contiene un icono @ ). Si gastas varias Monedas, puedes usar cada una de ellas
como un Producto diferente, si lo deseas.

Una vez que pagues el coste, obtén las recompensas indicadas en la seccion
inferior de la carta (ver «0Obtener recompensas, pagina 8J; luego, desliza

el Encantamiento debajo de la carta de Tienda (para que se pueda ver facilmente
que la Tienda genera ahora 1 Producto adicional).

f Los Encantamientos que cojas del despliegue
g no se reponen hasta el final de tu furno
(ver «Fin del turnos, pdgina 12,

EJEMPLO Alejandro visita «Vivero de Plantas» y decide Encantarla.

Paga 17,1 @ vy 3\« | para coger un Encantamiento (‘ del
despliegue y ponerlo debajo de la Tienda. Por ello obtiene 4 <

y un nuevo Dragon Artesano, que decide coger del Parque. +4



Lncantar

Aclaraciones de Encantamientos

E E TIENDAS DE DRAGON Y MONEDA

Activar el Fuego de
TODOS los Dragones

Después de Encantar una Tienda, puedes usar la habilidad 6
de cada Dragon Artesano en ella, en el orden que desees.

Las Tiendas que muestran un icono de 3 o @ no se
pueden Encantar, ya que no hay Encantamientos que
contengan estos iconos.

Si activar el Fuego de un Dragdn Artesano te permite Asignar LiMlTE DE ENCANTAMIENTOS

un Dragdn nuevo a la Tienda, también puedes activar el
Fuego de ese Dragon.

Una Tienda no puede tener nunca mas de
3 Encantamientos (solo hay 3 Encantamientos
de cada icono en el mazo, asi que la mayoria de las

P igern
Tiendas no pueden exceder este limite en todo caso). ‘ ﬂ ﬁ

TIENDAS COMODIN

Si una Tienda tiene un icono >~ , entonces en ella se puede
Lanzar cualquier Encantamiento. Las Tiendas comodin siguen
sujetas al limite de 3 Encantamientos, sea cual sea su icono.

PROHIBIDO MONEDAS

Un simbolo @ significa que no puedes gastar ninguna
Moneda para pagar el coste de ese Encantamiento.

RECOMPENSAS VARIABLES

Algunos Encantamientos muestran un conjunto
de Productos que se pueden pagar varias
veces para aumentar fu recompensa. Por ejemplo:
sipagas 3®y3  para Lanzar el Encantamiento
«Hechifragua», obtienes 4

ZA Es posible Lanzar un Encantamiento

o variable pagando solo 1 conjunto de
Productos requeridos, pero enfonces
obtendrias 0

Regala | Producto aotro
jugador y obtén 2

Reserva EncantamiEﬁtus

Algunas habilidades e permiten Reservar un Encantamiento. Si lo haces,

coge un Encantamiento a tu eleccion del despliegue y colécalo bocarriba en
tu érea de juego (recuerda gue no vuelves a reponer el despliegue hasta el

final de tu turno).

Al Encantar una Tienda, puedes Lanzar tu Encantamiento Reservado en

vez de un Encantamiento del despliegue. Los otros jugadores no pueden
Lanzar tu Encantamiento Reservado. Solo puedes tener 1 Encantamiento
Reservado a la vez. Si ya tienes 1 Encantamiento Reservado, no puedes
Reservar oiro.

EJEMPLD Después de Encantar «Vivera de Plantass, Alejandro
activa el Fuego de «Ramita> para Regalar 1 °X a
Jaime a cambiode 2 © ; luego, activa el Fuego de
«Chapatays parar robar un nuevo Oragon Artesana,
el cual decide coger del mazo.




Fin del turqo

Fin del turno

Después de Recolectar o Encantar, realiza los siguientes pasos de mantenimiento
para preparar el turno del siguiente jugador:

EXPANDIR LA CIUDAD: Voltea bocarriba todas las Tiendas nuevas que
hayas robado durante tu turno.

DRAGONES Y LIMITE DE PRODUCTOS: Devuelve Dragones y Productos
hasta gue no tengas mas de 6 Dragones Artesanos y 7 Productos de
cada fipo.

REPONER EL PARQUE Y LOS ENCANTAMIENTOS: Revela nuevos

Dragones Artesanos y Encantamientos hasta que haya 5 de cada uno.

A

@ Expandir Ia Ciudad

Sillenaste 1 0 mas Tiendas en tu furnoy
robaste otras nuevas para reemplazarlas,
voltea estas Tiendas bocarriba. Ya estan
disponibles para que todos los jugadores
las visiten.

Oragones y limite
de Productos

Al final de tu turno, no puedes tener mas

de 6 Dragones Artesanos en tu mano. Si es
asi, tienes que devolver Dragones a fu eleccion al
fondo del mazo de Artesanos hasta que tengas 6.

Ademas, no puedes tener mas de 7 Productos de
cada tipo. Si fienes mas de 7 fichas de algun tipo,
tienes que devolver fichas a las pilas apropiadas
hasta que fengas un maximo de 7 de cada una.

No hay limite para la cantidad de Monedas y
 Dragones Selectos que puedes fener. No es
! ‘.:- - necesario que los cuentes al final de fu furno.

[}
¥

Dragdn l'zll’m

=
L
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Herrumbre

Reponer el Pargue
y Ios Encantamientos

Si hay menos de 5 Dragones Artesanos o
de Encantamientos bocarriba, revela nuevas
cartas de sus respectivos mazos hasta que
haya 5 cartas de cada uno.

Si se agota el mazo de Artesanos o el mazo
de Encantamientos, se desencadena el fin de
la partida (ver «Fin de la partidas, pag. 13).

Los Dragones Artesanos y
- los Encantamientos que cojas
" durante tu turno no se reponen “'_ﬁ
hasta el final de tu turno. a

[ 3



Fin de la partida

Cuando se roba o revela la tiltima carta del mazo de Artesanos
o del mazo de Encantamientos, se activa el fin de la partida.
Cada jugador realiza 1 altimo turno, incluido el jugador que haya
activado el fin de la partida.

Una vez que cada jugador haya realizado un Gltimo furno, se obtienen
puntos de Reputacidn de final de partida del siguiente modo:

MONEDAS SDBRANTES: Cada jugador devuelve a la Fuente
todas las Monedas de su reserva personal y abtiene 1 " por
cada Moneda que devuelva.

[DRAGONES SELECTOS: Cada jugador revela cada uno de sus
Dragones Selectos que tenga un icono ( cuyo objetivo haya
cumplido y obtiene la cantidad indicada de © .

iEl jugador que tenga mas Reputacion es declarado ganador!

lienes que canjear todas fus Monedas antes

- de puntuar tus Drogones Selectos. Esto significa

| - que no puedes usar Monedas para complefar

\ @ Yy los objetivos de tus Dragones Selectos. 3

Desempates

En caso de empate, gana el jugador empatado que conserve mas
Dragones Artesanos en su mano. Si atin hay empate, gana

el jugador empatado con mayor cantidad de Productos
en su reserva personal. jSi el empate persiste,
comparten una merecida victorial

Dragones Selectos

!

fmde la p;rf;ka

@ Vragones Selectos

Estos Dragones unicos se sienten atfraidos por las actividades de
los Guardallamas y emplean sus habilidades para aportar estilo y
extravagancia a las vidas de aquellos a quienes siguen. Es posible
ver a algunos festejando durante las horas diurnas, mientras que
ofros esperan a la noche para enfregarse a sus celebraciones.

Cada jugador empieza la partfida con 1 Dragon
Selecto y puede obtener mas mediante
recompensas o usando habilidades.

No hay limite para |la cantidad de Dragones
Selectos que puedes tener.

Cada Dragon Selecto tiene un objetivo = =
concreto. Si cumples el objetivode unDragon |8 pmnﬂ'éiﬁ'h?s?mﬂ'&'u'f;:gugr-
Selecto, fe colmara de Reputacidn y otras - =
diversas recompensas.

DRAGONES SOLARES

Estos Dragones Selectos solo pueden puntuar durante

la partida. Si cumples el objetivo de un Dragén {9} puedes
revelario en cualquier momento de tu turno para
obtener sus recompensas. Si su objetivo requiere que
gastes Productos, devuélvelos a las pilas apropiadas.

OBJETIVO Y
RECOMPENSA

-~ Solo puedes puntuar a cada uno de
. lus Dragones 18§ 7 vez por partida,
[ " Deja tus Dragones ié% puntuados

y bocarriba en fu drea de juego.

DRAGONES LUNARES

Estos Dragones Selectos solo pueden puntuar al final
de la partida. Cuando finalice la partida, revela todos
tus Dragones ( y obtén la recompensa de cada uno
de ellos cuyo objetivo hayas cumplido.

Si una habilidad te permite puntuar
. unDragon ( aurante la partida, 5

* no podrds volver a puntuarlo ol final -~
de la partida. i




Habilidades

Habilidades

Las siguientes secciones ofrecen diversas
aclaraciones sobre los Dragones Artesanos,
las Tiendas y los Dragones Selectos.

RESOLVER HABILIDADES

Si decides utilizar una habilidad, tienes que
resolverla por completo en la medida de

lo posible (salvo que la habilidad incluya la
expresion «puedes»).

ASIGNAR DRAGONES

Cada vez que uses una habilidad para Asignar
un Dragon Artesano % a una Tienda, tienes
que aplicar todas las reglas de Asignacion

de Dragones de |a pagina 8 (a menos que

el texto de la habilidad indique otra cosa).

Esto significa que el Dragdn que Asignes

tiene que coincidir con el icono del espacio
seleccionado y, después de Asignarlo, obtienes
la recompensa indicada (como si lo hubieras
Asignado durante el paso 2 de Recolectar).

Oragones Artesanas

Los Guardallamas compariten un vinculo especial con los 6 Dragones Artesanaos,

lo cual inspira sus habilidades ¢ tnicas.

Habilidad

Aclaraciones

= Herrumbre

Obtén 2 de 1 Producto
de esta Tienda o de un
Dragén Artesano (32)
Asignado aqui.

=

0Obtén 2 de 1 Producto de
a Tienda o de un & aqui

- Los 2 Productos gue cojas tienen que ser iguales.

Puedes usar esto para obtener 2% de este Dragon.

Si la Tienda tiene un icono >~ (comadin), puedes coger
2 de 1Producto a tu eleccion. No puedes utilizar esto
para obtener Monedas o robar Dragones.

- Si una habilidad te permite activar esto en una ubicacion

distinta de una Tienda (p. ej: el Parque o fu mano), puedes
obtener Productos de cualquier Dragon de esa ubicacion.

Asigna 1Dragén
Artesano (3] a
la Ciudad.

- Puedes Asignar tu Dragdn a un espacio vacio de la

Ciudad, a tu eleccion, que tenga el mismo icono
(incluida la Tienda que estas visitando).

- Dbtienes la recompensa indicada en el espacio elegido

(ver pagina 8).

Roba 1Dragén

- Puedes coger 1Dragdn del Pargue a tu eleccion,

L Artesano (32). 0 bien robar la carta superior del mazo de Artesanos.
0
,,r?:i;-.!":. IR
V’M {
w & Obtén 3 Productos - Puedes elegir 3 Productos distintos cualesquiera.
o ¢ ,}ﬂ\ diferentes a tu eleccidn. Pueden coincidir con Productos gue ya tengas
n i Ped? en tu reserva personal.
£
P

Intercambia este con
otro Dragdn Artesano
(%) en la Ciudad y
activa el Fuego ()
del nuevo Dragon.

- lgnora los iconos de los espacios de Tienda implicados.
- Esto no cuenta como Asignar un Dragén v, por lo tanto,

no obtienes la recompensa de ninglin espacio.

ofro jugador para
obtener 2

- Regala 1 Producto a tu eleccion de tu reserva personal

a otfro jugador también a tu eleccion; luego, obtén 2
(ver «Hacer regalos», pagina 9).



Tiendas

Las Tiendas son el corazon de la Ciudad y aquellas que emplean
Creallamas son muy apreciadas.

TIENDA

ACLARACIONES

Banco de - Debes tener como minimo 3 para usar la primera mitad
Tesoros de esta habilidad.
Bazar - Tienes que cumplir el objetivo del Dragdn que reveles para puntuarlo.
Bizarro . pyedes revelar 1Dragon 38§ o  usando esta habilidad.
Si revelas un Dragon {,& puntualo de forma normal. Si revelas
un Dragén ( , punttialo como si la partida acabara de terminar
(no lo vuelvas a puntuar al final de la partida).
Brujorno - Los Dragones Artesanos pueden tener cualquier cantidad de
de Pizzas Productos. Si coges un Dragan, obtienes los Productos que hay
en él.

- Sicogiste un Dragdn Artesano durante tu furno, no puedes darle

su Producto a los 5 para obtener la Moneda.
Bufé de - Pagar 1Moneda por un segundo conjunto de Productos es
Escamas opcional.
Calabazas - Siusas |la sequnda mitad de esta habilidad, obfienes 2 Productos
Divinas de cada Dragon, ademas de los Productos que Recolectaste
anteriormente durante tu furno.
Callejon - No se pueden Asignar Dragones Artesanos a esta Tienda.
Dragén - Sidecides dejar Monedas aqui, coloca 2 Monedas de fu reserva
personal en una casilla de Moneda doble vacia y reclama las
2 recompensas indicadas. Luego, realiza otro turno completo
(empezando por moverte a una nueva Tienda).

- Sidecides coger todas las Monedas, coge las Monedas de todas
las casillas rellenas. Los jugadores pueden volver a rellenarlas
en furnos posteriores.

Correo - Tienes que Regalar 1 de los Dragones Selectos que robes.
Escamoso

“ﬁv"»{}nl;hi'lidade;“

- TIENDA | AﬂlﬂRA[llIlllES

Cubil de
Dragones

- Si activas el Fuego de un Dragon @ intercambia un Dragon

de la Ciudad a tu eleccidon con otro del Pargue, activa el Fuego
de este y luego afiadelo a fu mano.

- Todos los Dragones de esta Tienda se tienen que Asignar

bocabajo (chist... estan durmiendo). Puedes mirar los Dragones
bocabajo en cualquier momento, pero no generan Productos ni
proporcionan habilidades ¢ al visitar la Tienda y no cuentan
para la puntuacion de Dragdn Selecto al final de |a partida.

- Si mueves o intercambias un Dragadn a esta Tienda, voltéalo

bocabajo. Si mueves o intercambias un Dragdn de esta Tienda
por ofro diferente, voltéalo bocarriba; su habilidad ¢ vuelve a
estar disponible inmediatamente.

Dracolmenas

- Si pagas 1 Moneda, puedes optar por activar el Fuego solamente

de algunos Dragones de esta Tienda (como al Encantar).

Dragon - Si guedan menos de 2 Dragones en el Parque, puedes pagar 2
Pastelon para coger todos los que queden (incluso ninguno).
Ferreteria - Yaque hasta el final de tu turno no descartas Productos para
de Gnomos quedarte con 7 como méximo, puedes gastar los Productos (o
Monedas) que obtengas en tu turno en usar esta habilidad.
Fuego - Puedes Asignar tu Dragon a un espacio vacio de la Ciudad a fu
Chamuscador eleccion. No hace falta que el icono coincida con los que haya
en ese espacio.
- Obtienes la recompensa indicada de forma normal, ademas
de las 2 Monedas.
Hogar Dulce - Puedes lanzar la Moneda al aire de nuevo independientemente
Hogar del resultado. No puedes lanzar la Moneda méas de 2 veces.
- Puedes quedarte con todos los Dragones que robes (lanzar
la Moneda al aire de nuevo no reemplaza al Dragaon anterior).
Jarrasy - Los ofros jugadores no tienen que dar ningun Producto para
Garras unirse a ti en esta Tienda.
La Pequefia - El Dragdn que Asignes tiene que coincidir con un icono del
Dragona espacio elegido. Obtén 1 Moneda por cada indicado en
el espacio en lugar de obtener . Si hay ofras recompensas
en el espacio, las obtienes de forma normal.
- Si Asignas un Dragdn a esta Tienda por cualquier otro medio
distinto de esta habilidad, obtén el impreso de forma normal.
Llama - Cuando esta Tienda se revele, roba 2 Dragones Artesanos del
Eterna mazo de Artesanos y coldcalos en los espacios 1y 3 de esta

Tienda. Deja vacio el segundo espacio.

- Si Asignar Dragones a esta Tienda provoca que el mazo se agote,

el jugador que robé esta Tienda sera quien realice el tltimo turno.

Continda en la pdgina siguienfe...



Habilidades

... Continta de la pdgina anterior.

TIENDA ACLARACIONES

Piel de la - Puedes intercambiar hasta 6 Productos distintos (1 de cada tipo).

Balanza - Puedes gastar Monedas en esta habilidad, pero no aumentarés
fu puntuacion (ya que valen 1 al final de la partida).

Pociones - Puedes ignorar los iconos del espacio cuando elijas un Dragén
Cafeteras de reemplazo.
- Esto no cuenta como Asignar un nuevo Dragdn y, por lo tanto, no
obtienes las recompensas del espacio.
Pozodelos - SiRecolectas en esta Tienda, obtienes 3 Monedas.

Deseos - Puedes optar por no lanzar Monedas o parar después de cada
lanzamiento. Cada vez que salga cara, obtfienes 2 .Cada vez
que salga cruz, pierdes la Moneda que arrojaste.

Ritmo - Los Productos que Recolectes provienen del suministro general

Salvaje (no de la carta de Dragon, si tiene algtin Producto).

Sabhio de - Todos los Productos que obtengas tienen que incluirse en el coste

Savia de 1 Encantamiento del despliegue o que tengas Reservado.

- Solamente puedes Reservar el Encantamiento del cual obtienes
los Productos.

- Siya tienes un Encantamiento Reservado, no puedes Reservar
ofro nuevo; sin embargo, todavia puedes obtener 3 Productos
de un Encantamiento del despliegue o que tengas Reservado.

Sastrele- - El Dragon Artesano que robaste al Recolectar en esta Tienda
ganteria es el tipo de Dragdn que puntias.

Setasy - Por cada Producto que Regales, puedes elegir de forma individual

Macetas entre obtener 2 0 hien 1

Spade - Sino has activado el Fuego de un Dragdén en tu turno actual, esta

Magifuego habilidad no tiene efecto.
Tesoros - Regalar 1 Moneda a cambio de 4 es opcional.
Culpables
Ténico - No Lances el Encantamiento en una Tienda.
Dracodnico Si ya tienes un Encantamiento Reservado, no puedes utilizar
esta habilidad
Togue de - Si activas el Fuego de un Dragén U intercambia un Dragon
Cristincion de la Ciudad a tu eleccién por otro de tu mano vy activa el Fuego
de este ultimo. Luego, puedes Regalar el nuevo Dragon.
Torno de - Solo obtienes esta bonificacion si llenas una Tienda utilizando
Salvacion esta habilidad (no si llenas una Tienda en cualquier otro momento

durante tu turno).

Oragones Selectos ?

Cadabra

ACLARACIONES

- Puedes revelar este Dragon al Recolectar o al Encantar.
Por cada Dragdn cuyo Fuego puedas activar, puedes
obtener 2 , 0 bien usar su habilidad de forma normal.

- Siuna Tienda no tiene Dragones, este puntta 0

Centelleo

- Cuentan los Encantamientos de esta y de otras Tiendas.

- Tienes que Encantar para puntuarlo, asi que no puedes
puntuarlo con «Bazar Bizarro».

Chispas

- Tienes que Encantar para puntuarlo, asi que no puedes
puntuarlo con «Bazar Bizarro».

Desastre

- Incluye en tu puntuacion al Dragon que has Asignado.

Esplendor

- Estas Tiendas no tienen por qué estar adyacentes.

Fiebredoro

- No cuentes los espacios del «Callején Dragdn>» como
espacios de recompensa de Monedas.

- Cuenta cada espacio de recompensa de Monedas solo 1vez,
aungue confenga varias Monedas.

Novastrella

Dulzura, Umami,
Sabana, Xantino,
Ferrita, Zafiro

- El Encantamiento permanece en el despliegue después
de que lo pagues.

ACLARACIONES

- Si el tipo de Dragdn indicado esta empatado en la mayoria,
aun obtienes la bonificacion.

Tostado,
Carnecita,
Silvestre, Elixir,
Ayax, Zircon

- Si estas empatado en la mayoria de este Producto, atn
obtienes la bonificacion.

- Debes tener al menos 3 de este Producto para puntuar
+3 por tener la mayoria.

Alapar

- Cuenta los tipos de Productos de los que tengas «0>» como
si fueran pares.

Talisman

- Coloca los Dragones Selectos que devuelvas en el fondo
del mazo

- No puedes puntuar los Dragones Selectos que devuelvas.

- No puedes devolver los Dragones Selectos ya puntuados.

- Ya que fienes que revelar a «Talisman> para resolverlo, no
puedes devolver al propio «Talisman.

- Los Dragones Selectos devueltos no cuentan para puntuar
a «Compi».



REGLAS

Compaiteros

Los Dragones Comparieros son una expansion
adicional para la partida que proporciona una
habilidad especial dnica a cada jugador.
Algunaos de esfos Companieros incluso tienen
una bonificacion inicial al empezar la partida.

Rich
por cada © en
{u reserva, obten
2 Productos
(maxima: 18)

HABILIDAD

JMEIAL: Dotén 1 ®
Y

BONIFICACION
INICIAL

Preparacion

Para jugar con Comparieros, entrega 1 Compariero

al azar a cada jugador durante la preparacion. Cada
jugador coloca su Comparfiero en su area de juego con
la cara de la habilidad bocarriba. Si tu Compariero
tiene un texto adicional que dice «INICIAL», empiezas
la partida con esa bonificacion.

Habilidades de Companero

Cada jugador puede utilizar la habilidad de su
Compafiero 1vez por partida, en cualquier
momento durante su turno, a menos que se indique
lo contrario. Después de usar la habilidad de un
Compafiero, voltea su carta para indicar que no
puedes usarlo de nuevo.

b, fuera cualquier

' INICIAL: Reserva 1%

Brad

Si ¥, puedes
pagar “€ como Si

L 0tro Producto

Daniel

Si ¥, puedes
& Dragones
del Parque en vez
de Dragones
de la Tienda

\2 Una sequnda vez

Erick

Despues de usar
una habilidad
de Tienda,
puedes usarla

. Asignado y otros

Manny

Sid1®de®,
puedes & el %

en esa Tienda

Peter

Sirevelas
Tiendas nuevas,
puedes moverte

a una de ellas
y realizar un
turno adicional

Rich
Por cada © en
tu reserva, obten
2 Productos
(maximo: 18)

INICIAL: Dbtén 1®

Sandara

Puntia 1 @ que
esté bocarriba en
tu area de juego o
la de otro jugador

INICIAL: Roba 5@, en
vezde 2, y elige 1

Compaiieros

- Al Reservar un Encantamiento al inicio de la partida, revela

inmediatamente uno nuevo para sustituirlo.

- Puedes optar por activar el Fuego solo de algunos Dragones

del Parque (como al Encantar).

- Sila habilidad de Tienda tiene un coste, tienes que pagarlo cada

vez que uses la habilidad.

- Puedes optar por activar el Fuego solo de algunos Dragones

de la Tienda donde Asignes el nuevo Dragén (como al Encantar).

- Si Asignas el nuevo Dragon a la Tienda donde esta el primer

Dragdn que Asignaste, puedes activar el Fuego de tu primer
Dragdn otra vez para Asignar un segundo Dragdn nuevo.

- Si esta habilidad te permite Asignar un segundo Dragdn nuevo,

no puedes repetir esta habilidad en la Tienda a la que lo Asignes.

- Esta habilidad solamente se puede activar cuando voltees una

Tienda nueva al final de tu turno (no cuando la robes).

- Los 2 Productos que obtienes por cada Moneda pueden ser

diferentes el uno del ofro.

- Al elegir un Dragdn Selecto al inicio de la partida, roba 5 (en vez

de 2) para elegir entre ellos. Devuelve todos los Dragones que no
elijas al fondo del mazo.

- Puedes usar esta habilidad para volver a puntuar un Dragan

Selecto gue ya hayas puntuado.

- Solo puedes usar esta habilidad para puntuar un Dragén Selecto

durante la partida, no durante la puntuacion final.



Modo solitario

odo solitario

Preparacion

Realiza la preparacion normal para una partida
de 3 jugadores, con las siguientes excepciones:

Una vez que coloques
las Tiendas iniciales, crea el mazo de Tiendas
con las 10 Tiendas siguientes (esta lista se
puede modificar desbloqueando Logros;
ver «Desbloquear Logross», pagina 19).

Dragon Pastelén Hogar Dulce Hogar

W Fuego Chamuscador Pozo de los Deseos
é Pociones Cafeteras >’ Dracolmenas
Torno de Salvacion 3 Cubil de Dragones
a Calabazas Divinas

Piel de la Balanza

Crea el mazo Selecto con
los 12 Dragones siguientes (esta lista se
puede modificar desbloqueando Logros;
ver «Desbloquear Logros, pagina 19).

@ Esplendor @ Chispas
@ Fosforo @ Talisman
@ Cadabra @ Simpar
@ Lumbre @ Centelleo

Selecciona
1 marcador de jugador para ti y deja los otros
marcadores al alcance de la mano. Usa la
ayuda de jugador del modo solitario.

@ Desastre

@ Bubu
@ Gordi
@ Fulgor

No puedes usar Comparieros en el modo
solitario. Ya que juegas solo, han decidido
quedarse en casa y descansar.

Desarrolio de Ia partida

Realiza tus furnos uno fras otro, aplicando las
mismas reglas que en una partida multijugador,
con las siguientes excepciones:

En lugar de realizar los pasos normales del fin
del turno, haz lo siguiente:

Revela Dragones
Artesanos hasta que haya 5 en el Parque.

Revela la carta superior
del mazo de Artesanos. En sentido horario desde
el Pargue, localiza el 1.°" espacio de Tienda
vacio que coincida con el icono del Dragon (o
que sea comadin) y Asigna alli ese Dragodn. Si no
hay un espacio coincidente, devuelve el Dragon
al fondo del mazo y roba otro nuevo (repite esto
hasta gue puedas Asignar uno o te quedes sin
Dragones). Si llenas una Tienda durante este
paso, roba una Tienda nueva y coldcala en la
Ciudad de forma normal.

Si
el icono del Dragon Asignado coincide con
un marcador de jugador distinto al tuyo,
muévelo a la Tienda a la que Asignaste el
Dragdn (si tu marcador ya estd alli, no obtienes
un Producto). Si el icono del Dragon coincide
con tu color, no muevas ningun marcador.

Si alguno de los
Encantamientos del despliegue tiene un icono
€N su esquina superior izquierda gue coincida
con el icono del Dragon recién Asignado,
escoge 1de esos Encantamientos y afiadelo a
una Tienda coincidente (con el mismo icono o
un comodin). Si es posible afiadirlo a mas de
una Tienda, enfonces 1 la eliges.

Revela
Encantamientos hasta que haya 5 en el
despliegue.

Revela todas las
Tiendas que estén bocabajo.

Si visitas una Tienda con 1 0 mas marcadores
no-jugadores, fienes que dar 1 Producto a tu
eleccion (0 1Moneda) a cada uno de ellos, como si
fueran jugadores normales.

Cada vez que fueras a dar un Producto
a otro jugador (por ejemplo, al visitar una
Tienda ocupada o bien al hacer un Regalo),
devuelve esas fichas directamente a sus
pilas correspondientes.

Puede haber un maximo de 12 Tiendas en |a
Ciudad. Una vez que haya 12 Tiendas, no robes
mas si las Tiendas que hay se llenan (ya sea por
ti o por un marcador no-jugador).

Fin de Ia partida

Sirobas o revelas el tltimo Dragon Artesano

o Encantamiento en cualquier momento durante
fu tfurno, acaba de realizar tu furno actual y luego
juega 1turno completo adicional antes de
calcular la puntuacién final. Al finalizar tu Gltimo
turno, no Asignes un Dragdn Artesano no—jugador
ni Lances un Encantamiento no-jugador.

Calcula tu puntuacion final de Reputacion
igual que en una partida multijugador. Compara
fu puntuacidn con la siguiente tabla para
determinar tu recompensa:
Comerciante
Guardallamas

Maestro de Llamas



Desbloguear Logros

El modo solitario incluye una serie de Logros
que puedes completar para afiadir contenido
nuevo a fus futuras partidas en solitario.

Para desbloquear el contenido de un Lograo,
tienes que conseguir una puntuacion final de
Reputacion de 75 © ' o més:

Un Guardallamas (75-89 © ') puede
desbloguear 1 Logro.

Un Maestro de Llamas (30 © " o méas)
puede desbloguear hasta 2 Logros.

Solo puedes desbloquear un Logro si cumples
su requisito al final de la partida. Si completas
mas Logros de los que puedes obtener segun
tu puntuacion, tienes que elegir cual de ellos
deseas desbloquear.

Cada Logro que desbloquees puede aiadir (+)

o sustituir () Tiendas del mazo de Tiendas
con gue empiezas cada partida, o bien aiadir (+)
nuevos Dragones Selectos al mazo Selecto.

Al preparar una partida en solitario, comprueba
los Logros que has completado y modifica

los mazos iniciales en consecuencia.

12 Tiendas
T E]
Ciudad

8@

cumplidos

(3% 0 ()

4 Tiendas
con3 ¥
cada una

2%
de cada
tipo en

la Ciudad

Entrega
90
al final de
la partida

> © Pozo de los Deseos por
© Callejon Dragén

+ @ Abra

+ @ Arcoiris

Alma de las fiestas

> ¢¥ Dracolmenas por
¥ Bazar Bizarro

+ @ Compi

Totalmente anuantaﬂu&

> % Cubil de Dragones por
42 Sastreleganteria

+ @ Novastrella
+ @ Alapar

Un tipo de magia distinto
> © Hogar Dulce Hogar por

2§ Llama Eterna
+ , Ténico Dracénico

Senor del tesoro

+ @ Fiebredoro
+ @ Cornoverde

6
Dragones

Benla
Ciudad

6
Dragones
( enla
Ciudad

6
Dragones

Penla
Ciudad

6
Dragones
enla
Ciudad

6
Dragones

éenla

Ciudad

6
Dragones

Wenla

Ciudad

<> B Dragon Pasteldn por
8 La Pequeiia Dragona
+ @ Buttercup

+ @ Dulzura

Manos de jardinero

+ ( Sabiode Savia
+ ) Brujorno de Pizzas
+ (@ Sabana

E—— = B _
Diamante en bruta E Jr',f
— ) TN

> ¥ Piel de la Balanza por
 Banco de Tesoros

+ @ Zafiro
+ @ Solaris

Fan del metal

¢ “= Torno de Salvacion por
Ritmo Salvaje

+ @ Westley
+ @ Ferrita

Maestro de pociones

¢ &) Pociones Cafeteras por
é Spa de Magifuego

+ @ Xantino
+ @ Lunaris

Ciudad de ambrosia

r:;@ Fuego Chamuscador por
o) Bufé de Escamas

+ @ Zarparroja
+ @ Umami
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