4 |osetas de inicio
(con dorso en blanco y negro) 48 losetas de atributo
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4 tableros de logros de
ciudad (doble cara)

- 32 cartas de puntuacion 4 cartas de ayuda 1 ficha de estrella
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€ Cada uno de los colores 7
rojo, azul, verde y amarillo) (8 + 3 de los 4 colores de jugador) (1 de cada color de jugador) 1 bolsa detela

DESCRIPCION GENERAL

La partida se desarrolla a lo largo de 8 rondas (o 4 rondas en partidas de 2 jugadores). En cada ronda, los jugadores
usan trabajadores para obtener 1 carta de puntuacion, 1 loseta de ciudad, 1-2 losetas de atributo, y 2-4 fichas de
construccion. Las losetas de ciudad se componen de casillas de parque, de agua y de construccion. Las piezas

de construccién se colocan en casillas de construccién del color correspondiente para formar construcciones,

que pueden tener de 1 a 4 plantas. Las cartas de puntuacion y los tableros de logros de ciudad proporcionan a los
jugadores objetivos a completar para anotarse puntos al final de la partida.

Quien se anote mas puntos, jhabra construido el mejor barrio y ganara la partida!

VARIANTE PARA 2 JUGADORES

Para partidas de 2 jugadores mas largas, se juegan 7 rondas y se construye un barrio de 3x5 losetas.




PREPARACION

Coloca el tablero de juego en el centro de la mesa.

Cada jugador elige un color y recibe los 4 peones
de trabajador (u 8 en partidas de 2 jugadores), los 3
anillos de logro, 1 ficha de puntuacion, y 1 carta de
ayuda correspondientes.

Elige un tablero de logros de ciudad y colécalo en
el lado superior del tablero de juego. Devuelve los
tableros de logros restantes a la caja. En tu primera
partida, juega con Nueva York o Rio de Janeiro. En
partidas de 2 jugadores, la casilla central de cada
logro no se usa, por lo que deberas cubrirla con 1
anillo de logro de un color que no este en juego.

Baraja las cartas de puntuacién y col6calas boca abajo
formando un mazo a la izquierda del tablero de juego.

Baraja las losetas de ciudad y colécalas boca
abajo formando pilas por debajo de las cartas de
puntuacién y junto al tablero.

INICIO DE UNA RONDA

@ Roba 4 cartas de puntuacion.
Coloca 3 boca arriba y la tltima
boca abajo en la fila superior del
tablero de juego.

9 Roba 4 losetas de ciudad. Coloca

3 boca arriba y la dltima boca
abajo en la segunda fila del tablero
de juego.

@ Roba 6 losetas de atributo. Coloca

5 boca arriba y la ultima boca
abajo en la tercera fila del tablero
de juego.

Q Crea grupos de piezas de

construccion extrayéndolas
de la bolsa. Coloca 1 en

cada una de las 10 primeras
casillas de la dltima fila del
tablero de juego. No pongas
piezas de construccion en las
casillas con un interrogante.

Coloca las losetas de atributo boca abajo, barajalas,
forma pilas con ellas y colécalas por debajo de las
losetas de ciudad.

Introduce todas las piezas de construccion en la bolsa.

Elige al azar un jugador inicial, quien tomara la estrella,
colocdndola delante suyo.

Dispon las 4 losetas de inicio a la vista de todos los
jugadores. Empezando por el jugador de la derecha del
jugador inicial, y en sentido antihorario, cada jugador
elige una loseta de inicio y la coloca delante suyo. Esta
loseta representa el punto de partida de su «barrio».
Devuelve cualquier loseta de inicio restante a la caja.




CcOMO SE JUEGA

La partida se inicia con el jugador que tiene la ficha de estrella y discurre en
sentido horario en torno a la mesa.

Cada turno, el jugador activo toma un elemento (o grupo de elementos) del ta- &
blero y luego coloca 1 de sus trabajadores en el espacio de trabajador designado
junto a o debajo del elemento o elementos tomados. Después del primer turno

de la ronda del jugador inicial, coloca la ficha de estrella en el espacio indicado,

en la parte inferior derecha del tablero.

En partidas de 3 o0 4 jugadores, cada jugador solo puede colocar 1 trabajador por
fila cada ronda. En partidas de 2 jugadores, deben colocar 2 trabajadores por fila
a lo largo de la ronda.

Los trabajadores, sin embargo, se pueden colocar en cualquier orden

(por ejemplo, puedes colocar tu primer trabajador en la 32 fila). En este ejemplo, tomas la loseta de ciudad

y luego colocas tu trabajador en el espacio
Cada fila proporciona un elemento diferente para ser usado en la partida. Cuan-  de trabajador bajo la loseta de ciudad
do un jugador elige un elemento boca abajo, le da la vuelta y luego lo toma. Los  €legida. Todos los elementos (o grupos de

i i i i i elementos) del tablero tienen un espacio
jugadores no pueden mirar un elemento boca abajo hasta que haya sido elegido. CeHiba Ao T A

El resto del turno depende de la fila donde ha sido colocado el trabajador: de ellos.

FILA DE LOSETAS DE ATRIBUTO

El jugador toma la(s) loseta(s) de atributo, coloca su trabaja-
dor en el espacio de trabajador, y luego  ~ coloca cada loseta
de atributo boca arriba en una casilla del mismo tipo de su
barrio. Las losetas de atributo con fondo azul se colocan en
casillas de agua; las losetas con un fondo verde se colocan en
casillas de parque; y las losetas con un fondo gris se colocan
en casillas de construccion que no contengan piezas de
construccion. Solo se puede colocar 1 loseta de atributo por
casilla. Si el jugador no puede colocar legalmente una loseta,
u opta por no colocarla, la loseta se retira de la partida.

FILA DE CARTAS DE PUNTUACION

El jugador toma la carta

de puntuacion, coloca su
trabajador en el espacio

de trabajador designado, y
coloca la carta boca arriba en
la mesa, al lado de su barrio.
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FILA DE LOSETAS DE CIUDAD

El jugador toma la loseta de ciudad y coloca su trabajador
en el espacio de trabajador designado (como en la
imagen superior derecha). Seguidamente, © el jugador

FILA DE PIEZAS DE CONSTRUCCION

coloca la loseta de ciudad boca arriba en su barrio.
Debe colocarla totalmente adyacente a una loseta que
ya tenga, aunque puede rotarla en cualquier orientacion.
Las losetas muestran 3 tipos de casilla: ciudad, parque
y agua. Cualquier tipo de casilla se puede colocar junto
a cualquier otro tipo. Un barrio de jugador nunca puede
exceder de 3 losetas de largo y 3 losetas de ancho.

El jugador toma las piezas de construccién de 1
casilla (o, en el caso de la ultima casilla, extrae 2 piezas
al azar de la bolsa), y luego coloca su trabajador en el es-
pacio de trabajador designado. Cada pieza de construc-
cién puede ser colocada en una casilla de construccién
del color correspondiente, o puede ser apilada encima de
una pieza del mismo color (hasta 4 piezas de altura). Si
el jugador no puede colocar legalmente una pieza, u opta
por no colocarla, la pieza se retira de la partida.

* Loseta de atributo especial. La loseta de

. atributo con el marco gris cambia el color de
cualquier casilla, convirtiéndola en una casilla
«comodin, por lo que se puede colocar en ella
una pieza de construccion de cualquier color.
Una vez que una pieza ha sido colocada, solo se
pueden apilar en ella piezas del mismo color.




TABLERO DE LOGROS DE CIUDAD
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Al final del turno del jugador activo, comprueba si ha completado cualquiera de los logros indicados

en el tablero de logros de la ciudad. De ser asi, coloca 1 de sus anillos en el nimero vacante de mayor
y valor debajo de ese logro. Un jugador puede adjudicarse varios logros en el mismo turno, pero solo

£ puede adjudicarse cada logro una vez por partida. Tras comprobar los logros, el turno del jugador
ﬂnaliza, y empieza el del jugador de su izquierda.

Las siguientes reglas se aplican en cualquiera de los logros: « “Adyacente” significa ortogonal, no

diagonal. -

Se define “zona” como un grupo de casillas conectadas ortogonalmente. * Todos los

requisitos numéricos son “como minimo”, no cantidades exactas (a menos que se indique). * Una loseta de atributo cuenta
como una casilla de construccion vacia de cualquier color a efectos de los logros. + Si un jugador se adjudica un logro, pero
mas tarde deja de cumplir los requisitos, no se retira el anillo de logro del tablero.

FINAL DE UNA RONDA

Una vez que han sido usados todos los trabajadores, la ronda finaliza. El jugador que tenga el

trabajador méas cerca del espacio de estrella (el trabajador mas a la derecha de la cuarta fila) ‘
toma la ficha de estrella y se convierte en el jugador inicial de la siguiente ronda. En partidas de '’
3 jugadores, |a carta de puntuacion, la loseta de ciudad, las losetas de atributo, y las piezas de
construccion restantes se retiran de la partida.

FINAL DE LA PARTIDA

Tras la 82 ronda (o la 43, en partidas de 2 jugadores), la

partida finaliza.

Cada jugador coloca su ficha de puntuacién junto

al marcador de puntos. Los jugadores calculan sus
puntuaciones tal y como se indica a continuacion, y
avanzan en consecuencia con su ficha en el marcador.
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Tablero de logros de ciudad

Los puntos indicados bajo los anillos de
logro colocados en el tablero de logros
de ciudad.

Casillas de agua y de parque

Por cada zona de casillas de agua
conectadas ortogonalmente en el ba-
rrio, te anotas 1/3/6/10 puntos, segun
si tienes 1/2/3/4 losetas de atributo
diferentes en esa zona. Cada zona solo
puntta 1 grupo.

Haz lo mismo con las casillas de parque.

Losetas de atributo de monumento

Cada loseta de atributo de monumento
(las cuales muestran un «2») otorga 2
puntos de victoria.

Cartas de puntuacién

Los puntos de victoria indicados en cada una de
las cartas de puntuacién que se posean cuyos
X5 requisitos se hayan cumplido. Cada carta de

EIE puntuacidén puntua por cada ocasion en la que
el requisito indicado ocurra en el vecindario.
Se podra puntuar la misma configuracién de
casillas o de piezas de construccién por varias
cartas de puntuacion.

CIUDAD HABITABLE

2 PV por conjunto
de 1 construccion
roja, azul, verde
y amarilla de
i cualquier tamafio.

iEl jugador con mas puntos de victoria gana la partida!
En caso de empate, gana el jugador con mas puntos de
victoria por logros.

Puedes encontrar un ejemplo detallado de recuento consul-
tando la situacién del jugador rojo en la trasera de la caja (el
jugador de abajo). Ha logrado 57 Puntos de victoria (10 por
el tablero de logros de ciudad, 6 por las casillas de agua'y 3
por las de parque, 2 por los monumentos y 36 por las cartas
de puntuacion).

Tutorial en video en: https://devir.es/cities
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